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Erste Schritte

Erste Schritte

1 Der 3D View-Arbeitsbereich

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:
e Ubersicht
o Werkzeugleisten
e Arbeitsbereichsfenster

e Bildansicht

1.1 Ubersicht

Der Hauptarbeitsbereich besteht aus Werkzeugleisten, mehreren Arbeitsbereichsfenstern und der
Bildansicht.

cePeve

a > M 48 D>

Arbeitsbereic
hsfenster

Bildansicht

Medis Suite
Patientenbrowser

Sie konnen den Hauptarbeitsbereich anpassen, indem Sie die Arbeitsbereichsfenster und
Werkzeugleisten ausblenden oder verschieben. Alle Anderungen, die Sie am Hauptarbeitsbereich
vornehmen, werden fur zukinftige Sitzungen pro Benutzer gespeichert.

1.2 Menu

Die Meniischaltflache n enthalt alle Hauptfunktionen, die Sie fiir die Arbeit mit 3D View
benotigen. Diese Hauptbefehle sind wie folgt organisiert: Fensterbereiche, Werkzeugleisten,
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Film, Bildsteuerung und Messschieber. Fir einige dieser Befehle stehen in den Werkzeugleisten
Werkzeugschaltflachen als Verknipfungen zur Verfiigung.

Menijbefehle sind moglicherweise ausgegraut, wenn Sie einen Arbeitsablauf ausfiihren, z.B. eine
radiale Neuformatierung. Sie konnen die Menuibefehle aktivieren, indem Sie den Vorgang abbrechen

oder beenden.

Meniipunkt: Ansicht

Option

Beschreibung

Fensterbereiche >

Fensterbereiche ein-
/ausblenden (Patient,
Ergebnisse)

Panes
Toolbars
Cine

Image control

Calipers
Reset layout F&
Reset Window/Level 1

(=) Initial view state

m Show/Hide workspace Fi1

'L - Show/Hide axes Chrl+K

Options...

&~ About Medis

Werkzeugleisten >

Werkzeugleisten ein-
/ausblenden

Film >

Zeigt verschiedene
Zeitpunkte

Bildsteuerung >

Zoomen, Schwenken,
Drehen und Stapeln.

Messschieber >

MaRe, Anmerkungen,
Skulpturen und
Neuformatierungen
hinzufigen.

Layout zuriicksetzen

Fensterbereichs- und
Werkzeugleistenlayout

zuricksetzen
Fenster/Ebene Fenster/Ebene
zuricksetzen zuricksetzen

Ausgangsansicht

Zur Volumenansicht im
Originalzustand
zuruickkehren

Arbeitsbereich ein-
/ausblenden

Arbeitsbereichsfenster ein-
/ausblenden

Achsen ein-
/ausblenden

Achsen ein-/ausblenden

Das Dialogfenster fur

Optionen... allgemeine Optionen
offnen
Uber Medis Infobox
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1.3 Werkzeugleisten

Die Symbole in den Werkzeugleisten sind Verkniupfungen zu haufig verwendeten Meniioptionen. Sie
konnen Werkzeugleisten schweben lassen und in einen anderen Teil des Hauptfensters verschieben.
Sie konnen Werkzeugleisten auch ein- oder ausblenden.

<« 4 b > 4 B D

So lassen Sie eine Werkzeugleiste schweben
e Klicken Sie auf den Doppelleistenbereich der Werkzeugleiste und ziehen Sie sie.

Sie konnen die Werkzeugleiste jetzt an eine beliebige Stelle im Hauptfenster oder
auBerhalb der Anwendung verschieben. Klicken Sie einfach auf die Werkzeugleiste und
ziehen Sie sie an ihre neue Position. Die Position der Werkzeugleiste wird fir eine nachste
Sitzung gespeichert, wenn Sie die Anwendung schlieBen.

Ein- oder Ausblenden einer Werkzeugleiste

Wahlen Sie das Werkzeugleistenmeni aus, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige
Stelle in der Werkzeugleiste klicken. Dieses Kontextmenu wird angezeigt

1. Wabhlen Sie die Symbolschaltflache n und dann Werkzeugleisten.

2. Aktivieren Sie ein Kontrollkastchen, um die Werkzeugleiste anzuzeigen, und deaktivieren
Sie ein Kontrollkastchen, um die Werkzeugleiste auszublenden.

Oder:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Werkzeugleistenbereich. Dies 6ffnet ein
LUTs

LUT Editor
Results
Properties
General

Cine

Mouse controls

Calipers
Kontextmend. =

2. Aktivieren Sie ein Kontrollkastchen, um die Werkzeugleiste anzuzeigen, und deaktivieren
Sie ein Kontrollkastchen, um die Werkzeugleiste auszublenden.

Der Status der Werkzeugleisten wird fur zukiinftige Sitzungen beim SchlieBen der Anwendung auf
Benutzerbasis gespeichert.
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Symbol

Funktion

Allgemeine Werkzeugleiste

Wechseln Sie in den urspriinglichen Ansichtsstatus

Arbeitsbereich ein- oder ausblenden

e
.

Achsen ein-/ausblenden

Film-Werkzeugleiste

||

Zum vorherigen Zeitpunkt gehen

]
L 4
WV

Zum nachsten Zeitpunkt gehen

B

Auf den ersten Zeitpunkt einstellen

._.
4
W
L}

Auf den letzten Zeitpunkt einstellen

Film stoppen

Film vorwarts abspielen

Film rickwarts abspielen

re v

Geschwindigkeit des Films anpassen.

Ergebnis-Wer

kzeugleiste

Erstellen einer Abstandsmessung

Erstellen einer Bereichsmessung

Erstellen einer Anmerkung

Erstellen einer doppelten Abstandsmessung

Erstellen einer Momentaufnahme

BN - G-I

Erstellen einer Neuformatierung
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Symbol Funktion

Erstellen einer radialen Neuformatierung

Erstellen einer Skulptur

Bl [l B

Alle Messinformationen in die Zwischenablage kopieren

Bildsteuerungs-Werkzeugleiste

[

So blattern Sie durch die Bilder

)

"\ Zoomen
wzn Schwenken
Drehen

Fensterbreite und Fensterebene andern

1.4 Arbeitsbereichsfenster

Standardmafig werden im Arbeitsbereich die folgenden Fensterbereiche rechts neben der
Bildansicht angezeigt.

o LUTs o Ergebnisse
e LUT-Editor e FEigenschaften
Sie konnen Fensterbereiche ein- oder ausblenden, Fensterbereiche schweben lassen,

Fensterbereiche andocken, Fensterbereiche zu einem Bedienfeld mit Registerkarten kombinieren
und Fensterbereiche aus einem Bedienfeld entfernen.

Ein- oder Ausblenden eines Fensterbereichs

e Wabhlen Sie die Schaltflache n und wahlen Sie Fensterbereiche und wahlen Sie einen
Fensterbereich aus, um ihn anzuzeigen. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen, um ihn
auszublenden.

Alle Fensterbereiche ein- oder ausblenden

| Ips
e Klicken Sie in der Werkzeugleiste oder driicken Sie F11, um alle Fensterbereiche
anzuzeigen oder auszublenden.
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Einen Fensterbereich schweben lassen
e Klicken Sie auf die Titelleiste des Fensterbereichs und ziehen Sie ihn Uber den Teil lhres
Bildschirms, in den Sie ihn verschieben mochten.
So docken Sie einen Fensterbereich an

o Doppelklicken Sie auf die Titelleiste, um einen Fensterbereich wieder an seine urspringlich
angedockte Position zu bringen.

Oder:

1. Klicken Sie auf die Titelleiste des Fensterbereichs und ziehen Sie ihn auf die linke oder
rechte Seite des Arbeitsbereichs, siehe Abbildung auf Seite 1.

2. Bewegen Sie den Fensterbereich nach oben oder unten, um einen der verfigbaren
Ankerbereiche auszuwahlen.

Wenn sich der Fensterbereich einem Ankerbereich nahert, wird der Bereich mit einer
gepunkteten Linie hervorgehoben. Der Fensterbereich kann mit einem anderen
Fensterbereich kombiniert oder separat eingefiigt werden.

3. Wenn der Ankerbereich Ihrer Wahl hervorgehoben erscheint, lassen Sie die Maustaste los.

Dadurch wird der Fensterbereich an die ausgewahlte Position verschoben.

So kombinieren Sie Fensterbereiche in einem Bedienfeld mit Registerkarten

e Klicken Sie auf die Titelleiste des Fensterbereichs und ziehen Sie ihn in die Titelleiste des
Fensterbereichs, mit dem Sie ihn kombinieren mochten.

Dadurch wird ein Bedienfeld erstellt. Sie konnen alle Fensterbereiche in einem Bedienfeld
andocken.

So entfernen Sie Fensterbereiche von einem Bedienfeld

o Klicken Sie auf die Titelleiste des Fensterbereichs und ziehen Sie ihn vom Bedienfeld weg.

So setzen Sie das Bedienfeldlayout zuriick

e Wabhlen Sie die Schaltflache n und wahlen Sie im Menu Ansicht > Layout zuriicksetzen
oder drucken Sie Fé.

1.4.1Ergebnisbereich

Im Ergebnisbereich werden die Ergebnisse der auf dem Volumen (Volumenansicht) ausgefiihrten
Aktionen aufgelistet: Anmerkungen, Messungen, Momentaufnahmen, Neuformatierungen und
Skulpturen.
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Results

” Annotations

gc Text Annotation 01
” Measurements

/ Distance 01 108.7 mm
@ Area 01 73.94 cm2 , 320.7 mm

Double Distance 1
” Snapshots
3 snapshot 01
” Reformats
% Reformat 01
\ Reformat-Radial 02
w Sculptures
€ Sculpture 01

mm, 146.1 mm, 139.7 mm

Sie konnen die Zweige des Baums reduzieren und erweitern, indem Sie auf die Knoten der obersten

Ebene doppelklicken.

Sie konnen mit der rechten Maustaste auf ein Ergebnis klicken, um Aktionen fur das Ergebnis
auszufiihren. Abhangig von der Art des Ergebnisses erhalten Sie ein Kontextmeni mit mehreren

Optionen.

m Annotations
I;C Text Annotation 01
m Measurements

/ Distance 01 106.7

@ Area 01
m Snapshots

W3 snapshot 01 S
Locate

w Reformats :
. Edit
=== Reformat 01

2z R Export
\ Ref C Export t

MM

@ sculptures Copy to Clipboard

@ Sculpture 01 = Remove

Lokalisieren:

Bearbeiten:

Speichern:

Die Volumenansicht wird in die Ausrichtung gedreht, in der das Ergebnis
urspringlich ausgefiihrt wurde.

Lokalisieren ist moglicherweise ausgegraut. Sie konnen diesen
Menupunkt aktivieren, indem Sie den aktiven Vorgang abbrechen oder
beenden.

Der Eigenschaftenbereich wird aktiviert. Sie konnen die Eigenschaften
andern.

Das Ergebnis wird im System gespeichert. Ergebnisse, die gespeichert (im
Gegensatz zum Exportieren) werden, konnen wieder geladen werden3D
View.
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®Diese Option ist nur fur Systeme verfiigbar, in die 3D View integriert
ist.

Export: Das Ergebnis wird in das System exportiert. Ergebnisse, die exportiert
(nicht gespeichert) werden, konnen nicht wieder geladen werden 3D
View.

®Diese Option ist nur fur Systeme verfiigbar, in die 3D View integriert
ist.

Exportieren nach...: Sie werden aufgefordert, einen Dateipfad
auszuwahlen. AnschlieBend wird der
Snapshot auf die Festplatte exportiert.

In Zwischenablage kopieren: Die Ergebnisbezeichnung und der Wert (falls
zutreffend) werden in die Zwischenablage
kopiert.

Entfernen: Das Ergebnis wird geloscht.

1.4.2 Eigenschaftenbereich

Im Eigenschaftenbereich werden die Eigenschaften des ausgewahlten Ergebnisses angezeigt. Sie
konnen die Bezeichnung jederzeit andern, mussen jedoch eine Neuformatierung oder Skulptur
aktivieren, um die anderen Eigenschaften anzuzeigen oder zu andern.

So andern Sie eine Bezeichnung
1. Wahlen Sie im Ergebnisbereich das Ergebnis aus.

2. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld
und wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Properties

Label: Acrtic arch

Label: Aortic arch Abdominal MRA ¥
Aortic root Chest MRA G
Ascending aorta
Aortic arch

Right subdavian artery

Oder (nur Anmerkungen, Messungen und Momentaufnahmen),

1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
Bearbeiten.
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2. Wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Andern der anderen Eigenschaften einer Neuformatierung oder Skulptur

1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf die Neuformatierung oder
Skulptur und wahlen Sie Bearbeiten.

2. Andern Sie im Eigenschaftenbereich die Eigenschaften.

1.4.3LUTs

LookUp-Tabellen (LUTs) werden verwendet, um die Visualisierung in der 3DVR-Ansicht zu
verbessern. Anstelle von Graustufenwerten, die relativ zu einem Fenster und einer Ebene angezeigt
werden, wird die Graustufe einem allgemeineren Farbschema zugeordnet, mit dessen Hilfe die
Daten mit der 3DVR-Ansicht (Volume Rendering) visualisiert werden konnen. Fir MRT-Daten gibt es
keine kanonische Skala, und die LUT verwendet das Fenster und die Ebene aus der doppelschragen
Ansicht als Standardwert. Fur CT-Daten bieten Hounsfield-Einheiten eine kanonische Skala, und die
LUT verwendet ein vordefiniertes Fenster und eine vordefinierte Ebene in Hounsfield-Einheiten,
sofern verfugbar.

1.4.3.1LUTs-Fensterbereich

Im Fensterbereich LUTs werden die verfugbaren LUTs als Miniaturansichten der 3DVR-Ansicht
(Volume Rendering) angezeigt. Verwenden Sie den Fensterbereich LUTs, um eine andere LUT
auszuwahlen, die auf die 3DVR-Ansicht angewendet werden soll. Wenn CT-Daten geladen werden
und eine der LUTs Cardiac 1-4 ausgewahlt ist, werden ein vordefiniertes Fenster und eine

3-3-2 RGB

-

5 ramps 6 shades

Cardiac 1 Cardiac 2

L § G

LUTs LUT Editor
vordefinierte Ebene verwendet.
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Der Fensterbereich LUTs verfiigt liber ein Kontextmenti, auf das Sie zugreifen konnen, indem Sie
mit der rechten Maustaste auf eine Miniaturansicht klicken. Uber das Kontextmentii kénnen Sie die
ausgewahlte LUT als Standard festlegen, die ausgewahlte LUT unter einem neuen Namen speichern
oder die ausgewahlte LUT loschen, wenn die LUT nicht zu den Standard-LUTs gehort.

Festlegen der ausgewahlten LUT als Standard

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte LUT und wahlen Sie Als Standard
festlegen.

Die Standard-LUT ist die LUT, die beim Start von 3D View zuerst verwendet wird.

Speichern der ausgewahlten LUT unter einem neuen Namen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte LUT und wahlen Sie Speichern
unter...

2. Geben Sie den Namen der neuen LUT ein und klicken Sie auf OK.

Loschen der ausgewahlten LUT
e Klicken Sie auf die gewiinschte LUT und wahlen Sie Loschen.
Oder:

o Klicken Sie auf die gewunschte LUT und driicken Sie die Entf-Taste.

1.4.3.2LUT-Editorbereich
Sie konnen im Bereich des LUT-Editors eine neue LUT erstellen oder eine vorhandene andern.

LUT Editor

Name: 6 shades

[ —
Window:

Level:

Index: 3 - | Position: 0.38

Opacity: 38 Color: -
o, o o A
Reset ﬁ Save E Save As...
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Um die Erstellung einer LUT zu erleichtern, wird im Diagramm im Bereich des LUT-Editors ein
Histogramm grau angezeigt. Dies gibt an, wie viele Voxel im Originalbild fiir jeden Graustufenwert
vorkommen. Sie konnen die Grauwerte in einem bestimmten Bereich mit einer bestimmten Farbe
anzeigen.

Um eine LUT zu erstellen, definieren Sie eine beliebige Anzahl von Punkten mit jeweils eigener
Position, Farbe und Deckkraft.

So erstellen Sie einen neuen Punkt

e Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Diagramm (auBer auf einen Punkt).
Einen Punkt loschen

o Klicken Sie auf den Punkt und dricken Sie die Entf-Taste.
Oder:

e Wabhlen Sie den Punkt aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und
wahlen Sie Delete Active Point (Aktiven Punkt loschen).

So @ndern Sie die Farbe eines Punktes

e Klicken Sie auf das Feld Farbe, um die Farbauswahl zu offnen.
Der Ubergang zwischen benachbarten Farben wird geglittet.
Die Position reicht von 0,0 bis 1,0 und die Deckkraft reicht von 0 bis 100.

3D View wird mit einer Reihe vordefinierter LUTs ausgeliefert, die geandert, aber nicht gespeichert
werden konnen.

Zuriicksetzen einer vordefinierten LUT auf ihre Standardeinstellungen
o Klicken Sie auf die Schaltflache Zuriicksetzen.
Speichern einer geanderten LUT unter einem neuen Namen

e Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern unter-....

Anderungen an einer vordefinierten LUT werden mit der Aktion Speichern unter... und beim
Neustart von 3D View zurlickgesetzt.

Speichern von Anderungen an einer benutzerdefinierten LUT

e Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.

Die Speichern-Taste wird erst aktiviert, wenn Sie mit Speichern unter... eine eigene LUT
erstellt und anschlieBend die benutzerdefinierte LUT geandert haben.

Es ist ublich, eine LUT mit aufsteigender Deckkraft zu definieren, d.h. je groBer der Grauwert ist,
desto groBer ist die Deckkraft.

Zuriicksetzen der LUT auf eine Rampe

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und wahlen Sie Auf Rampe
zuriicksetzen.

3D View 3.2 Benutzerhandbuch 11
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Eine LUT wird mit zwei Punkten mit aufsteigender Deckkraft erstellt.

Das Fenster ist der Bereich der angezeigten Graustufen. Voxel mit Graustufen auBerhalb dieses
Bereichs werden der nachstgelegenen Farbe in der LUT zugeordnet. Die Ebene ist die Graustufe in
der Mitte des Fensters. So konnen Sie Fenster und Ebene so anpassen, dass schnell ein
ausgewahlter Bereich von Graustufenwerten angezeigt wird.

Wenn Sie eine LUT speichern, wahrend CT-Daten geladen sind, werden das aktuelle Fenster und
die aktuelle Ebene gespeichert. Sie werden dann als Standardwerte verwendet, wenn die LUT in
Zukunft mit CT-Daten verwendet wird. Wenn die LUT mit MRT-Daten verwendet wird, werden das
aktuelle Fenster und die aktuelle Ebene einfach wiederverwendet.

1.5 Bildansicht

In der Bildansicht wird das aktuell geladene Volumen 2x2 in verschiedenen Darstellungen angezeigt.

StandardmaBig zeigen die Bilder in der Bildansicht eine Reihe von Patientendetails und
Volumeninformationen an. Sie konnen diese Uberlagerungen im Bild ein- oder ausblenden.

Anzeigen oder Ausblenden der Patienten- oder Volumeninformationen

e Wabhlen Sie die Taste n und wahlen Sie > Optionen, wahlen Sie Hangings und wahlen
oder deaktivieren Sie Patienteninformationen anzeigen.

Um alle Uberlagerungsgrafiken voriibergehend auszublenden

e Halten Sie die ALT-Taste und die rechte Maustaste gedriickt.

Sie konnen eines der Ansichtsfenster vergroBern, indem Sie darauf doppelklicken.

1.5.1Doppelschrage Ansicht

Die drei unten hervorgehobenen Ansichtsfenster, die zusammen als ,,Doppelschrage Ansicht*
(Double Oblique View - DOV) bezeichnet werden, werden immer angezeigt. Sie zeigen das Volumen
aus drei senkrechten Blickwinkeln.
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MIP| Institution Name
Slab: mm 3

Description 137 137
501:Description 6487 W

Description 137 Description 137
S501:Description 6487 501:Description 6487

1.5.1.1Schnitte

Jedes doppelschrage Bild ist eine Projektion mit maximaler Intensitat (MIP), eine Projektion mit
minimaler Intensitat (MinIP) oder ein Durchschnittsbild von einem Schnitt durch das Volumen, die
als Schnitt bezeichnet wird. Die Schnittebenendicke wird in der oberen rechten Ecke jedes
doppelschragen Ansichtsfensters angezeigt.

Sie konnen die Projektionsmethode fur jeden Schnitt zwischen MIP, MinIP und Average
(Durchschnitt) andern. Der MIP zeigt den maximalen Voxelwert durch den Schnitt an, der MinIP
zeigt den minimalen Voxelwert durch den Schnitt an und der Durchschnitt zeigt den
durchschnittlichen Voxelwert durch den Schnitt an.

Um zwischen MIP, MinIP und Durchschnitt umzuschalten

Klicken Sie in einem doppelschragen Ansichtsfenster auf die Uberlagerungsgrafik.

3D View 3.2 Benutzerhandbuch 13



Erste Schritte

Institution Name
Pati }

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm

Sie konnen die Schnittebenendicke andern, aus dem jedes doppelschrage Bild generiert wird.

Andern der doppelschrigen Schnittebenendicke

Klicken Sie auf das gestrichelte Segment einer Achse und ziehen Sie nach oben oder links,

um die Schnittebenendicke zu erhohen, oder in die entgegengesetzte Richtung, um die
Dicke zu verringern.

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6, 2

M

Description 137
501:Description 6487

Oder:

Klicken Sie auf die interaktiven Uberlagerungsgrafiken des Schnitts und ziehen Sie sie nach
oben oder unten, um die Dicke zu erhohen oder zu verringern.

3D View 3.2 Benutzerhandbuch

14



Erste Schritte

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

Oder:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die interaktiven Uberlagerungsgrafiken des
Schnitts und geben Sie einen bestimmten Wert in das Eingabefeld ein.

Institution Name
Patient 137
Patient 137

Description 137
501:Description 6487

1.5.2 MIP-, 3DVR- und Stapelansichten

Sie konnen das Ansichtsfenster unten rechts zwischen verschiedenen Darstellungen umschalten.
StandardmaBig wird die maximale Intensitatsprojektion (MIP) des gesamten Volumens angezeigt.
Sie konnen das Ansichtsfenster unten rechts in die 3DVR-Ansicht (Volume Rendering) oder nach
einer Neuformatierung in die Stapelansicht andern.

Die MIP- und 3DVR-Ansichten werden standardmaRBig mit der Option n aktiviert und dann
wahlt man > Optionen > Hangings > Doppelschrag > Hardware-Rendering aktivieren. Wenn diese
Option deaktiviert ist, werden keine Miniaturansichten fur MIP, 3DVR und LUT generiert.

Umschalten zwischen MIP-, 3DVR- und Stapelansichten

e Klicken Sie auf die Uberlagerungsgrafik im unteren rechten Ansichtsfenster.
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Oder:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Uberlagerungsgrafik im unteren rechten
Ansichtsfenster und wahlen Sie die Ansicht aus dem Kontextmenu aus.

Oder:
1. Klicken Sie auf das Ansichtsfenster unten rechts, um es auszuwahlen.

2. Dricken Sie nacheinander die Leertaste oder die Rucktaste.

1.5.3 Mehrzeitpunkt-Bildansicht

Sie konnen Bilder mit mehreren Zeitpunkten anzeigen. Wenn ein solches Bild geladen wird, werden
zusatzliche Uberlagerungsgrafiken angezeigt.

Description 137
S501:Description 6487

TP: Der Zeitpunkt (Time Point)/Gesamtzahl der Zeitpunkte

TD: Trigger-Verzogerung (Trigger Delay)
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Sie konnen sich auf verschiedene Arten zeitlich vorwarts oder riickwarts bewegen.

Zeitlich vorwarts oder riickwarts bewegen

o Klicken Sie auf oder auf auf der Werkzeugleiste, um zum vorherigen oder

Oder:

Oder:

Oder:

Oder:

Oder:

nachsten Zeitpunkt zu wechseln.

-

h N
Aktivieren Sie das Stapelwerkzeug in der Werkzeugleiste der Maussteuerung und
klicken und ziehen Sie die Maus nach links und rechts, um durch die Zeitpunkte zu scrollen.

Driicken Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um zum vorherigen oder nachsten Zeitpunkt zu
gelangen.

Klicken Sie in einem der Ansichtsfenster auf die interaktiven TP-Grafiken, um zum nachsten
Zeitpunkt zu gelangen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die interaktive TP-Grafik und geben Sie die
gewilinschte Nummer des Zeitpunkts ein.

Wahlen Sie n und klicken Sie Animation > Vorheriger Zeitpunkt oder Ansicht >
Nachster Zeitpunkt.
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2 Bildnavigation

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie sich innerhalb des Volumens bewegen konnen, um sich
auf das Interessanteste zu konzentrieren.

Zuriicksetzen des Volumens in den Ausgangszustand

e Klicken Sie auf der Werkzeugleiste oder klicken Sie n und wahlen Sie
Ausgangsansicht aus.

2.1 Doppelschrage Ansicht

Die drei Ansichtsfenster, aus denen sich die Doppelschrage Ansicht (DOV) zusammensetzt, zeigen
das Volumen aus drei senkrechten Perspektiven. Jede Perspektive zeigt einen Schnitt in einer
bestimmten Tiefe mit einer bestimmten Dicke.

Die Ausrichtung fir jedes Ansichtsfenster wird durch den Ausrichtungswiirfel unten rechts
angezeigt. Durch Drehen eines Ansichtsfensters wird die Perspektive einer Kamera verschoben.
Wahrend Sie das Volumen drehen, dreht sich auch der Orientierungswurfel. Die Buchstaben auf dem
Wiirfel geben die Position an:

. Anterior . Kopf . Links
. Posterior . FuRe . Rechts

Q Klicken Sie auf den Ausrichtungswirfel, um entweder eine der sechs primaren Ausrichtungen
auszuwahlen und zu drehen, die beim Scannen erzeugte originale Ausrichtung oder ein Reset auf
die Standardausrichtung von 3D View beim ersten Start.

Die in jedem Ansichtsfenster angezeigten Achsen geben auch die Ausrichtung an. Jede Farbachse

wird in zwei Ansichtsfenstern angezeigt und bildet eine Ebene: Rot, Griin und Blau.

Achsen ein-/ausblenden

e Klicken Sie auf = auf der Werkzeugleiste oder driicken Sie STRG+K oder wahlen Sie n
im Menu Achsen anzeigen/ausblenden.

Sie konnen auf viele verschiedene Arten durch das Volumen navigieren. Die primare
Navigationsmethode besteht darin, aqf die Achsen zu klicken und sie zu ziehen oder die Achsen zu
drehen. Die Achsen werden nach der Ubersetzung im Ansichtsfenster neu zentriert.

So zentrieren Sie das Bild an einer neuen Stelle

1. Bewegen Sie die Maus in die Mitte der Achse. Der Mauszeiger andert sich in den

Verschiebungscursor % .
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2. Klicken Sie auf die Achsen und ziehen Sie sie an die gewlinschte Stelle.

StandardmaRig werden die Achsen in diesem Ansichtsfenster neu zentriert. Um die

automatische Zentrierung zu deaktivieren, wahlen Sie und Optionen > Hangings >
Doppelschrag. Deaktivieren Sie Autozentrierung aktivieren.

Q Um die Achsen vertikal zu ziehen, driicken Sie gleichzeitig mit der Maustaste die Strg-Taste und
ziehen Sie dann.

Q Um die Achsen horizontal zu ziehen, driicken Sie gleichzeitig mit der Maustaste die
UMSCHALTTASTE und ziehen Sie dann.
Drehen des Bildes um die Mitte der Achsen

1. Bewegen Sie die Maus zu einem kreisformigen Griff am Ende einer Achse. Der Mauszeiger

andert sich in den Drehen-Cursor @.

2. Klicken Sie auf die Achsen und ziehen Sie sie in den gewlinschten Winkel.
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Sie konnen auch mit der linken Maustaste aus einer von mehreren Navigationsmethoden auswahlen.
Jede Methode ist im Kontextmeni des doppelschragen Ansichtsfensters verfiigbar. Die Auswahl im
Kontextmenu definiert, was die Mausfunktion zum Klicken und Ziehen tut.

v Stacking Alt+Shift

Zooming Ctri+Shift

Panning Ctrl

Swivel Alt

Window/Level

@ Die Standardaktion der linken Maustaste kann mit der Option geandert; wahlen Sie n
und Optionen > Hangings > Doppelschrag. Andern der Standardaktion der linken Maustaste >
DOV.

2.1.1Stapeln

Sie konnen mithilfe von Stapeln in die Ansichtsfenster-Schnitte hinein- und aus diesen herausgehen,

wenn Sie den Stapelcursor %sehen.

Hinein- und Herausbewegen
e Scrollen Sie mit dem Mausrad.
Oder:

e Halten Sie ALT+UMSCHALTTASTE gedriickt, klicken Sie und ziehen Sie die Maus nach oben
und unten.

Oder:

1. Wabhlen Sie im Kontextmeni die Option Stapeln.
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2. Klicken und ziehen Sie die Maus vorwarts und riickwarts, um durch die Schnitte zu scrollen.

Wenn bei beiden Techniken das Scrollen eines der beiden Enden erreicht, wird es beim ersten oder
letzten Schnitt gestoppt.

2.1.2 Zoomen

Sie konnen das Ansichtsfenster mithilfe von Zoomen vergroBern und verkleinern, wenn Sie den

VergroRerungscursor «Q sehen .

VergroBern und Verkleinern
e Halten Sie die STRG-Taste gedriickt, wahrend Sie das Mausrad drehen.
Oder:

e Halten Sie UMSCHALTTASTE+STRG gedruckt, klicken Sie und ziehen Sie die Maus nach oben
und unten.

Oder:

o Klicken und ziehen Sie auf die interaktiven Bezeichnungen der
Skalenuberlagerungsgrafiken.

Oder:

o Klicken Sie auf die interaktiven Bezeichnungen der Skaleniiberlagerungsgrafiken, um sie zu
vergroBern.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die interaktiven Bezeichnungen, um zu
verkleinern.

Oder:
1. Wahlen Sie im Kontextmenii die Option Zoomen.

2. Klicken und ziehen Sie die Maus vorwarts und rickwarts, um Ansichten zu vergroBern oder
zu verkleinern.

Q Der aktuelle Zoomfaktor wird in den Skalierungsiiberlagerungsgrafiken in jedem Ansichtsfenster
angezeigt. Der Wert Uiber der Skala ist die physikalische GroBe der Skala. Die Zahl unter der Skala
gibt den relativen Zoom an: 100% bedeutet, dass ein Anzeigepixel einem Erfassungsvoxel
entspricht.

2.1.3 Schwenken

Sie konnen das Bild im Ansichtsfenster mithilfe von Schwenken nach links, rechts, oben und unten

verschieben, wenn Sie den Handcursor @ sehen.
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So schwenken Sie das Bild

e Halten Sie die STRG-Taste gedriickt und klicken und ziehen Sie die Maus in eine beliebige
Richtung.

Oder:

e Klicken Sie mit der mittleren Maustaste und ziehen Sie die Maus in eine beliebige Richtung.
Oder:

1. Wabhlen Sie im Kontextmenii die Option Schwenken.

2. Klicken und ziehen Sie die Maus in eine beliebige Richtung.

2.1.4 Drehen

Sie konnen das Volumen mit Drehen um die Achsen drehen, wenn Sie den Drehen-Cursor 3 sehen.

Um eine Achse drehen

e Halten Sie die ALT-Taste gedriickt und klicken und ziehen Sie die Maus in eine beliebige
Richtung.

Oder:
1. Wahlen Sie im Kontextmenii die Option Drehen.
2. Klicken und ziehen Sie die Maus in eine beliebige Richtung.

Das Volumen dreht sich um die Achse (rot, griin oder blau) senkrecht zur Bewegungsrichtung der
Maus.

2.1.5 Fensterbreite und Ebene

Sie konnen die Fensterbreite und -ebene (WWL) anpassen, wenn Sie den WWL-Cursor %ii: sehen.

So passen Sie Fensterbreite und -ebene an
e Rechtsklick und Ziehen
o Nach rechts oder links, um die Breite zu vergroBern oder zu verkleinern.
o Nach oben oder unten, um die Ebene zu erhohen oder zu verringern.
Oder:

o Klicken Sie auf die interaktive Grafik fir Fensterbreite oder -ebene und ziehen Sie sie nach
oben oder unten, um die Fensterbreite oder -ebene zu erhchen oder zu verringern.

Oder:
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e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Fensterbreite oder die Ebene der interaktiven
Grafiken und geben Sie die gewiinschten Werte ein.

Oder:
1. Wabhlen Sie im Kontextmenu Fenster/Ebene
2. Klicken und ziehen
o Nach rechts oder links, um die Breite zu vergroBern oder zu verkleinern.

o Nach oben oder unten, um die Ebene zu erhohen oder zu verringern.

Q Die aktuelle Fensterbreite und -ebene werden in den Uberlagerungsgrafiken unten rechts in
jedem Ansichtsfenster angezeigt.

Q Zuriicksetzen von Fensterbreite und -ebene
e Driicken Sie die Taste 1.
Oder:

e Klicken Sie mit der mittleren Maustaste auf die Fensterbreite und die Ebene der
interaktiven Grafiken.

©Fijr die doppelschrage Ansicht, die MIP-Ansicht und die 3DVR-Ansicht werden unterschiedliche
Werte fur Fensterbreite und -ebene beibehalten.

2.2 MIP-, 3DVR- und Stapelansichten

Sie konnen die Projektionen fir maximale Intensitatsprojektion (MIP), Volumenrendering (3DVR)
und Stapel im Ansichtsfenster unten rechts anzeigen, wie im Abschnitt 1.5.2 erlautert.

®Die MIP- und 3DVR-Ansichten werden standardmaRig uber - und Optionen > Hangings >
Doppelschrag > Hardware-Rendering aktivieren aktiviert. Wenn diese Option deaktiviert ist,
werden keine Miniaturansichten fur MIP, 3DVR und LUT generiert.

Sie konnen mit der linken Maustaste aus einer von mehreren Navigationsmethoden auswahlen. Jede
Methode ist im Kontextmenu des unteren rechten Ansichtsfensters verfugbar. Die Auswahl im
Kontextmeni definiert, was die Mausfunktion zum Klicken und Ziehen tut.

v Stacking Alt+Shift v Rotate Alt

Zooming Ctri+Shift Zooming Ctri+Shift

Panning Ctrl Panning Ctrl

Window/Level window/Level

Stapel MIP und 3DVR

Q Die Standardaktion der linken Maustaste kann durch Auswahlen der Option - und Optionen
> Hangings > Doppelschrag > Standardaktion fiir linke Maustaste > Stapel oder MIP und VR
geandert werden.

3D View 3.2 Benutzerhandbuch 23



Erste Schritte

2.2.1Rotieren

Sie konnen das Volumen-Rendering im 3D-Raum mit Rotieren drehen, wenn Sie den Rotieren-Cursor

e sehen.

Drehen

e Halten Sie die ALT-Taste gedrlickt und klicken und ziehen Sie die Maus in eine beliebige
Richtung.

Oder:
1. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Rotieren.
2. Klicken und ziehen Sie die Maus in eine beliebige Richtung.

Das Volumen dreht sich um die Achse senkrecht zur Bewegungsrichtung der Maus.

2.2.2 Zoomen

Sie konnen das Ansichtsfenster mithilfe von Zoomen vergroBern und verkleinern, wenn Sie den

VergroBerungscursor « sehen .

VergroBern und Verkleinern
e Halten Sie die STRG-Taste gedruckt, wahrend Sie das Mausrad drehen.
Oder:

e Halten Sie UMSCHALTTASTE+STRG gedrickt, klicken Sie und ziehen Sie die Maus nach oben
und unten.

Oder:

e (Nur bei Stapeln) Klicken und ziehen Sie die interaktiven Bezeichnungen der
Skalenuberlagerungsgrafiken.

Oder:

e (Nur bei Stapeln) Klicken Sie auf die interaktiven Bezeichnungen der
Skalenuberlagerungsgrafiken, um zu vergroBern.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die interaktiven Bezeichnungen, um zu
verkleinern.

Oder:
3. Wabhlen Sie im Kontextmenu die Option Zoomen.

4. Klicken und ziehen Sie die Maus vorwarts und riickwarts, um die Ansicht zu vergroBern oder
zu verkleinern.
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Q Der aktuelle Zoomfaktor wird in den Skalierungsiiberlagerungsgrafiken in jedem Stapel-
Ansichtsfenster angezeigt. Der Wert liber der Skala ist die physikalische GroRe der Skala. Die Zahl
unter der Skala gibt den relativen Zoom an: 100% bedeutet, dass ein vertikales Anzeigepixel einem
Erfassungsvoxel entspricht.

@ Sie konnen den Zoomfaktor auf 100% zuriicksetzen, indem Sie mit der mittleren Maustaste Uiber
die interaktiven Zoomgrafiken klicken.

2.2.3 Schwenken

Sie konnen das Bild im Ansichtsfenster mithilfe von Schwenken nach links, rechts, oben und unten

verschieben, wenn Sie den Handcursor @ sehen.

So schwenken Sie das Bild

e Halten Sie die STRG-Taste gedriickt und klicken und ziehen Sie die Maus in eine beliebige
Richtung.

Oder:

e Klicken Sie mit der mittleren Maustaste und ziehen Sie die Maus in eine beliebige Richtung.
Oder:

1. Wahlen Sie im Kontextmeni die Option Schwenken.

2. Klicken und ziehen Sie die Maus in eine beliebige Richtung.

2.2.4 Fensterbreite und Ebene

Sie konnen die Fensterbreite und -ebene (WWL) auf zwei Arten anpassen, wenn Sie den WWL-Cursor

%ﬁ% sehen.

So passen Sie Fensterbreite und -ebene an
e Rechtsklick und Ziehen
« Nach rechts oder links, um die Breite zu vergroBern oder zu verkleinern.
« Nach oben oder unten, um die Ebene zu erhohen oder zu verringern.
Oder:
1. Wahlen Sie im Kontextmenu Fenster/Ebene
2. Klicken und ziehen
« Nach rechts oder links, um die Breite zu vergroBern oder zu verkleinern.

« Nach oben oder unten, um die Ebene zu erhchen oder zu verringern.
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Q Die aktuelle Fensterbreite und -ebene werden in den Uberlagerungsgrafiken unten rechts
angezeigt.

Q Die Breite und Ebene des 3DVR-Fensters kann auch im LUT-Editor angepasst werden.
Q Sie konnen die Fensterbreite und -ebene durch Driicken der Taste 1 zuriicksetzen.

F'Lir die doppelschrage Ansicht, die MIP-Ansicht und die 3DVR-Ansicht werden unterschiedliche
Werte fur Fensterbreite und -ebene beibehalten.
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3 Ergebnisse

Ergebnisse sind die Arbeitsprodukte, die Sie mit 3D View erzeugen konnen. In dieser Anwendung
konnen Sie folgende Ergebnisse erstellen:

Anmerkungen,

Abstandsmessungen,

Bereichsmessungen,

Doppelte Distanzmessungen,

Momentaufnahmen,

Skulpturen zum Entfernen von Fremdinformationen,
Neuformatierung in einem rechteckigen Format,
Neuformatierung in einem radialen Format und

Sie konnen alle Ergebnisse auf verschiedene Weise speichern.

3D View wird mit einem Standardsatz vordefinierter Ergebnisbezeichnungen geliefert. Die
vordefinierten Bezeichnungen konnen in der Datei 3D ViewProcedureLabels.xml in lhrem
Anwendungsdatenordner geandert werden.

3.1 Anmerkungen

Dieses Kapitel behandelt das Hinzufiigen, Bearbeiten und Loschen von Anmerkungen.

Sie konnen die Standardtextbezeichnung, die Grafikfarbe und den Pfeilspitzenstil andern, indem Sie

und Optionen > Ergebnisse > Textanmerkung auswahlen. Die neue Grafikfarbe und der
Pfeilspitzenstil werden auf vorhandene Anmerkungen angewandt.

3.1.1 Anmerkungen hinzufiigen

Sie konnen einem Ansichtsfenster Anmerkungen hinzufiigen, um es fiir die Analyse zu markieren
oder um auf bestimmte Details aufmerksam zu machen. Anmerkungen werden in der Bildansicht
angezeigt und im Ergebnisbereich aufgelistet.
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Institution Name
Patient 137
atient 137

Description 137
501:Description 6487

@ Wenn Sie zu einer anderen Stelle im Volumen navigieren, wird lhre Anmerkung moglicherweise
nicht im doppelschragen Ansichtsfenster angezeigt. Dies liegt daran, dass der Punkt, auf den sich
die Anmerkung bezieht, nicht auf dem aktuell sichtbaren Schnitt liegt. Um Ihre Anmerkung erneut
anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anmerkung im Ergebnisbereich und
wahlen Sie Lokalisieren; oder doppelklicken Sie auf die Anmerkung im Ergebnisbereich.

Hinzufiigen einer Anmerkung

1. Klicken Sie auf E auf der Werkzeugleiste oder wahlen Sie im Meni Ergebnisse >
Textanmerkungen.

2. Klicken und ziehen Sie das Bild, um den Pfeil zu zeichnen.

3. Wabhlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und drucken Sie die Eingabetaste.

4. Klicken und ziehen Sie die Pfeilspitze oder den Text, um die genaue Position des zu
markierenden Bildes anzupassen.

5. Klicken Sie auBerhalb der Anmerkung. Die Grafik andert sich in WeiBl, um anzuzeigen, dass
der Bearbeitungsmodus verlassen wurde.

Dadurch wird die Anmerkung zur Anmerkungsliste im Ergebnisbereich hinzugefugt. Wahrend die

Anmerkung noch aktiv ist, konnen Sie jederzeit die Esc-Taste driicken, um die Anmerkung zu
entfernen.

3.1.2 Anmerkungen bearbeiten

Sie konnen den Text und die Position von Anmerkungen andern, die zuvor hinzugefiigt wurden.

Anmerkungstext bearbeiten
1. Wahlen Sie im Ergebnisbereich das Ergebnis aus.
2. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld

und wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.
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Properties

Label: Acrtic arch

Abdominal MRA ¥
Aortic root Chest MRA 4
Ascending aorta
Aortic arch

-
¥

Right subdavian artery

1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
Bearbeiten.

2. Wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und drucken Sie die Eingabetaste.

Anmerkungsposition bearbeiten
1. Klicken Sie auf die Anmerkungsgrafik.

2. Klicken und ziehen Sie die Pfeilspitze oder den Text, um die genaue Position des zu
markierenden Bildes anzupassen.

3.1.3 Anmerkungen loschen

Sie konnen alle Anmerkungen loschen, die einem Ansichtsfenster hinzugefiigt wurden.

Anmerkung loschen
e Klicken Sie auf die Anmerkungsgrafik und drlicken Sie Loschen.
Oder:
1. Wabhlen Sie die Anmerkung in der Anmerkungsliste im Ergebnisbereich aus.

2. Drucken Sie Entf (Delete) auf Ihrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Entfernen. Dadurch wird die Anmerkung geloscht.

3.2 Messungen

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

e Abstandsmessungen erstellen, bearbeiten und loschen
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e Erstellen, Bearbeiten und Loschen von Bereichsmessungen und

e Abstandsmessungen erstellen, bearbeiten und loschen.

3.2.1 Abstandsmessungen

Sie konnen den Abstand von einem Punkt zum anderen messen. Wenn Sie einen Abstand gemessen
haben, konnen Sie die Anmerkung und die Endpunkte der Messung andern.

Sie konnen die Standardtextbezeichnung, die Grafikfarbe und den Pfeilspitzenstil andern, indem Sie

und Optionen > Ergebnisse > Abstandsmessung auswahlen. Die neue Grafikfarbe und der
neue Pfeilspitzenstil werden auf vorhandene doppelte Abstandsmessungen angewandt.

Q Wenn Sie zu einer anderen Stelle im Volumen navigieren, wird lhre Anmerkung moglicherweise
nicht im doppelschragen Ansichtsfenster angezeigt. Dies liegt daran, dass die Punkte, zwischen
denen Sie gemessen haben, nicht auf dem aktuell sichtbaren Schnitt liegen. Um Ihre Anmerkung
erneut anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Messung im Ergebnisbereich und
wahlen Sie Lokalisieren; oder doppelklicken Sie auf die Messung im Ergebnisbereich.

3.2.1.1 Abstandsmessungen erstellen

Sie konnen einem Ansichtsfenster Abstandsmessungen zur Analyse hinzufiigen. Abstandsmessungen
werden in der Bildansicht angezeigt und im Ergebnisbereich aufgelistet.

Abstand messen

1. Klicken Sie auf auf der Werkzeugleiste oder driicken Sie die Taste D oder wahlen Sie
im Menu Ergebnisse > Abstandsmessung.

2. Klicken und ziehen Sie das Bild vom Startpunkt der Messung zum Endpunkt.

3. Wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.
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4. Klicken und ziehen Sie entweder die Pfeilspitze oder den Text, um die Punkte des Bildes
anzupassen, zwischen denen Sie messen mochten.

5. Klicken Sie auBerhalb der Messung. Die Grafik andert sich in WeiB, um anzuzeigen, dass der
Bearbeitungsmodus verlassen wurde.

Dadurch wird die Messung zur Messliste im Ergebnisbereich hinzugefugt. Wahrend die Messung
noch aktiv ist, konnen Sie jederzeit die Esc-Taste driicken, um die Messung zu entfernen.

3.2.1.2 Abstandsmessungen bearbeiten

Sie konnen den Text und die Position von Abstandsmessungen andern, die zuvor hinzugefiigt
wurden.

3.2.1.3 Abstandsmessungstext bearbeiten
1. Wahlen Sie im Ergebnisbereich das Ergebnis aus.

2. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld
und wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Properties

Label: Aortic arch

Properties

Label: Aortic arch Abdominal MRA  *
Aortic root Chest MRLA r

Ascending aorta

A rch

v

Right subdavian artery

1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
Bearbeiten.

2. Wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Bearbeiten von Endpunkten fiir die Abstandsmessung
1. Klicken Sie auf die Grafik zur Abstandsmessung.

2. Klicken und ziehen Sie entweder die Pfeilspitze oder den Text, um die Punkte des Bildes
anzupassen, zwischen denen Sie messen mochten.
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3.2.1.4 Abstandsmessungen kopieren
Sie konnen eine Abstandsmessungen in die Zwischenablage kopieren.
Kopieren einer Abstandsmessung

e Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
In die Zwischenablage kopieren.

Die Ergebnisbezeichnung und der Wert werden in die Zwischenablage kopiert.

3.2.1.5 Abstandsmessungen |oschen

Sie konnen jede Abstandsmessung loschen, die einem Ansichtsfenster hinzugefugt wurde.

Abstandsmessung loschen
e Klicken Sie auf die Grafik zur Abstandsmessung und dricken Sie Loschen.
Oder:
1. Wabhlen Sie die Abstandsmessung in der Liste Messungen im Bereich Ergebnisse aus.

2. Dricken Sie Entf (Delete) auf lhrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Entfernen. Dadurch wird die Abstandsmessung geloscht.

3.2.2 Bereichsmessungen

Mit dem Bereichsmesswerkzeug konnen Sie 2D-Bereiche aufziehen und messen. Wenn Sie einen
Bereich gemessen haben, konnen Sie die Bereichskontur oder Anmerkung andern.

Sie konnen die Standard-Textbezeichnung, die Grafikfarbe und die angezeigten Messungen andern,

indem Sie und Optionen > Ergebnisse > Bereichsmessung auswahlen. Die neue Grafikfarbe
wird auf vorhandene Bereichsmessungen angewandt.

@ Wenn Sie zu einer anderen Stelle im Volumen navigieren, wird lhre Anmerkung moglicherweise
nicht im doppelschragen Ansichtsfenster angezeigt. Dies liegt daran, dass die 2D-Ebene, auf der Sie
den Bereich gemessen haben, nicht komplanar mit dem aktuell sichtbaren Schnitt ist. Um Ihre
Anmerkung erneut anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Messung im
Ergebnisbereich und wahlen Sie Lokalisieren; oder doppelklicken Sie auf die Messung im
Ergebnisbereich.
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3.2.2.1Bereichsmessungen erstellen

Description 137
501:Description 6487

Einen Bereich messen

1. Klicken Sie auf auf der Werkzeugleiste oder driicken Sie die Taste D oder wahlen Sie
im Menu Ergebnisse > Bereichsmessung.

2. Klicken und ziehen Sie, um den Bereich zu zeichnen. Die Kontur wird automatisch
geschlossen, wenn Sie die Maustaste loslassen.

3. Andern Sie die Kontur nach Bedarf (siehe Bereichsmessungen bearbeiten unten).

4. Aktivieren Sie im Eigenschaftenbereich die Option Bereich oder Umfang, um eine oder
beide Messungen anzuzeigen.

5. Klicken Sie auBerhalb der Kontur. Die Grafik andert sich in Weil, um anzuzeigen, dass der
Bearbeitungsmodus verlassen wurde.

Dadurch wird die Messung zur Messliste im Ergebnisbereich hinzugefugt. Wahrend die Messung
noch aktiv ist, konnen Sie jederzeit die Esc-Taste driicken, um die Messung zu entfernen.

3.2.2.2 Bereichsmessungen bearbeiten

Kontur andern
1. Klicken Sie auf die Kontur, um sie zu aktivieren.

2. Klicken und ziehen Sie in der Nahe der vorhandenen Kontur eine geanderte Kontur. Die
Anderung wird mit dem Original kombiniert.

Oder:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kontur und ziehen Sie sie mit dem

Gummibandwerkzeug ~%-.

3. Klicken Sie auBerhalb der Kontur. Die Grafik andert sich in WeiB, um anzuzeigen, dass sie
sich nicht mehr im Bearbeitungsmodus befindet.
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3.2.2.3 Bereichsmessungen kopieren
Sie konnen eine Bereichsmessung in die Zwischenablage kopieren.
So kopieren Sie eine Bereichsmessung

e Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
In die Zwischenablage kopieren.

Die Ergebnisbezeichnung und der/die Wert/e wird/werden in die Zwischenablage kopiert.

3.2.2.4Bereichsmessungen loschen

Sie konnen jede Bereichsmessung loschen, die einem Ansichtsfenster hinzugefugt wurde.

Bereichsmessung loschen
e Klicken Sie auf die Grafik zur Bereichsmessung und driicken Sie Loschen.
Oder:
1. Wabhlen Sie die Bereichsmessung in der Liste Messungen im Ergebnisbereich aus.

2. Dricken Sie Entf (Delete) auf lhrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Entfernen. Dadurch wird die Bereichsmessung geloscht.

3.2.3Doppelte Abstandsmessungen

Mit dem Werkzeug zur Messung des doppelten Abstands konnen Sie zwei aufeinander bezogene
Abstande zeichnen und messen. Wenn Sie einen Abstand gemessen haben, konnen Sie die
Anmerkung und die Endpunkte der Messung andern.

Sie konnen die Standardtextbezeichnuni, die Grafikfarbe fir den aktiven und inaktiven Status sowie

den Pfeilspitzenstil andern, indem Sie und Optionen > Ergebnisse > Doppelte
Abstandsmessung auswahlen. Die neue Grafikfarbe und der neue Pfeilspitzenstil werden auf
vorhandene Abstandsmessungen angewandt.

Q Wenn Sie zu einer anderen Stelle im Volumen navigieren, wird lhre Anmerkung moglicherweise
nicht im doppelschragen Ansichtsfenster angezeigt. Dies liegt daran, dass die Punkte, zwischen
denen Sie gemessen haben, nicht auf dem aktuell sichtbaren Schnitt liegen. Um Ihre Messung
erneut anzuzeigen, klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf die Messung und
wabhlen Sie Lokalisieren.

3.2.3.1Doppelte Abstandsmessungen erstellen

Sie konnen einem Ansichtsfenster doppelte Abstandsmessungen zur Analyse hinzufiigen. Doppelte
Abstandsmessungen werden in der Bildansicht angezeigt und im Ergebnisbereich aufgelistet.
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Doppelten Abstand messen

6. Klicken Sie auf ' auf der Werkzeugleiste oder driicken Sie die Taste R oder wahlen Sie
im Menu Ergebnisse > Abstandsmessung.

7. Klicken und ziehen Sie das Bild auf die gleiche Weise wie bei der Abstandsmessung zweimal,
um die beiden Messungen zu erstellen.

8. Wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

9. Klicken und ziehen Sie eines der folgenden Elemente, um es Ihren Anforderungen
anzupassen:

« Pfeilspitzen
o Korper der Messlinien
e Text

10. Klicken Sie auBerhalb der Messung. Die Grafik andert sich als Deaktivierung in Weil3, um
anzuzeigen, dass der Bearbeitungsmodus verlassen wurde.

Dadurch wird die Messung zur Messliste im Ergebnisbereich hinzugefiigt. Wahrend die Messung
noch aktiv ist, konnen Sie jederzeit die Esc-Taste dricken, um die Messung zu entfernen.

3.2.3.2 Doppelte Abstandsmessungen bearbeiten
Sie konnen den Text und die Position von Abstandsmessungen andern, die zuvor hinzugefiigt
wurden.
Text von doppelten Abstandsmessungen bearbeiten
1. Wahlen Sie im Ergebnisbereich das Ergebnis aus.
2. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld

und wabhlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.
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Properties

Label: Acrtic arch

Abdominal MRA ¥
Aortic root Chest MRA 4
Ascending aorta
Aortic arch

-
¥

Right subdavian artery

3. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
Bearbeiten.

4. Wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und drucken Sie die Eingabetaste.
Bearbeiten von Endpunkten fiir die doppelte Abstandsmessung
1. Klicken Sie auf die Grafik zur doppelten Abstandsmessung.

2. Klicken und ziehen Sie entweder die Pfeilspitze oder den Text, um samtliche Punkte des
Bildes anzupassen, zwischen denen Sie messen mochten.

3.2.3.3 Doppelte Abstandsmessungen kopieren
Sie konnen eine doppelte Abstandsmessungen in die Zwischenablage kopieren.
Kopieren einer doppelten Abstandsmessung

e Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
In die Zwischenablage kopieren.

Die Ergebnisbezeichnung und die Werte werden in die Zwischenablage kopiert.

3.2.3.4Doppelte Abstandsmessungen loschen

Sie konnen jede doppelte Abstandsmessung loschen, die einem Ansichtsfenster hinzugefiigt wurde.

Doppelte Abstandsmessung l6schen

o Klicken Sie auf die Grafik zur doppelten Abstandsmessung und driicken Sie Loschen.
Oder:

3. Wabhlen Sie die doppelte Abstandsmessung in der Liste Messungen im Ergebnisbereich aus.
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4. Driicken Sie Entf (Delete) auf Ihrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Entfernen. Dadurch wird die doppelte Abstandsmessung geloscht.

3.3 Momentaufnahmen

Sie konnen Momentaufnahmen als Nachweis einer Diagnose speichern. Momentaufnahmen werden
im Eigenschaftenbereich angezeigt und im Ergebnisbereich aufgelistet. Wenn eine
Momentaufnahme erstellt wird, konnen Sie den Namen jederzeit andern. Eine Momentaufnahme
kann wie im Abschnitt 3.5.2.5 beschrieben exportiert werden.

Sie konnen die Standard-Textbezeichnung andern, indem Sie n und Optionen > Ergebnisse >
Momentaufnahme auswahlen.

Eine Momentaufnahme enthalt standardmaRig alle Grafikelemente, jedoch keinen Text. Sie konnen

auch den gesamten Text fur zukiinftige Momentaufnahmen einschliefen, indem Sie die Option
und Optionen > Ergebnisse > Momentaufnahmen > Uberlagerungstext aktivieren.

Q Wenn Sie zu einer anderen Stelle im Volumen navigieren, werden die in der Momentaufnahme
angezeigten Anmerkungen und Messungen moglicherweise nicht im doppelschragen Ansichtsfenster
angezeigt. Dies liegt daran, dass die Punkte, an denen die Anmerkungen und Messungen erstellt
wurden, nicht auf dem aktuell sichtbaren Schnitt liegen. Um zu demselben Schnitt zuriickzukehren,
in dem eine Momentaufnahme erstellt wurde, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Momentaufnahme im Ergebnisbereich und wahlen Sie Lokalisieren oder doppelklicken Sie auf die
Momentaufnahme im Ergebnisbereich.

3.3.1Momentaufnahmen erstellen

Sie konnen eine Momentaufnahme des aktuellen Status eines beliebigen Ansichtsfensters erstellen.

So speichern Sie eine Momentaufnahme

1. Klicken Sie auf auf der Werkzeugleiste oder driicken Sie die Taste S oder wahlen Sie im
Menu Ergebnisse > Momentaufnahmen.

2. Klicken Sie auf das Ansichtsfenster, das Sie als Momentaufnahme speichern mochten.
3. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld

und wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Properties

Label: Aortic arch
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arch Abdominal MRA ¥
Aortic root Chest MRA ¥

Ascending aorta

3.3.2Momentaufnahmen loschen

Sie konnen jede erstellte Momentaufnahme loschen.

So loschen Sie eine Momentaufnahme
1. Wabhlen Sie die Momentaufnahme in der Liste Momentaufnahmen im Ergebnisbereich aus.

2. Dricken Sie Entf (Delete) auf lhrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Entfernen. Dadurch wird die Momentaufnahme geldscht.

3.4 Skulpturenerstellung

Sie konnen uberflussige Informationen mithilfe von Skulpturenerstellung aus dem Volumen
entfernen. Dies kann dazu beitragen, die Aufmerksamkeit auf das interessierende Thema zu lenken.
Einmal erstellt, konnen Sie eine Skulptur spater andern. Skulpturen werden normalerweise im
Rahmen einer Neuformatierung gespeichert.

Sie konnen die Standardtextbezeichnung andern, indem Sie n und Optionen > Ergebnisse >
Skulpturen auswahlen.

3.4.1Skulpturen erstellen

Die Skulpturenerstellung erfolgt durch Zeichnen einer 2D-Kontur, die dann durch das Volumen
projiziert wird. Daher kann es niitzlich sein, das Volumen zuerst strategisch auszurichten, bevor die
Kontur gezeichnet wird. Sie konnen dann die Voxel innerhalb oder auBerhalb der Kontur entfernen
(oder wiederherstellen).
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Institution Name
Patient 137 Slab: 0.0 mm
Patient 137

7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

Original

(mit Skulpturkontur)

TR: 3.85ms

Skulpturiert

Erstellen einer Skulptur

1. Klicken Sie auf B auf der Werkzeugleiste oder wahlen Sie im Menu Ergebnisse >
Skulptur.

2. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld
und wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

3. Klicken und ziehen Sie, um die Kontur zu zeichnen. Die Kontur wird automatisch
geschlossen, wenn Sie die Maustaste loslassen.

Q Immer wenn eine Kontur aktiv ist, konnen Sie sie durch Driicken der Entf-Taste loschen.

4. Andern Sie die Kontur nach Bedarf.

e Klicken und ziehen Sie in der Nahe der vorhandenen Kontur eine geanderte Kontur. Die
Anderung wird mit dem Original kombiniert.

Oder:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kontur und ziehen Sie sie mit dem

Gummibandwerkzeug ~#-.

3D View 3.2 Benutzerhandbuch 39



Arbeiten mit 3D View

5. Wahlen Sie im Eigenschaftenbereich die gewiinschte Aktion aus.

Wenn g AusschlieBen ausgewabhlt ist, andert sich der Mauszeiger in einen Radiergummi

(f im Ansichtsfenster.

Wenn @ EinschlieBen ausgewahlt ist, andert sich der Mauszeiger in einen Farbeimer &
im Ansichtsfenster.

6. Klicken Sie innerhalb oder auBerhalb der Kontur, um die ausgewahlte Aktion auszufiihren.

Q Durch Driicken der UMSCHALTTASTE vor dem Klicken wird die ausgewahlte Aktion fir
den gegenuberliegenden Bereich ausgefiihrt, innen statt auBen oder aufien statt innen.

7. Navigieren Sie im Volumen nach Bedarf.
e Stapeln: Rad.
e Zoomen: STRG+Mausrad.

e Schwenken: STRG+Klicken und Ziehen oder Klicken und Ziehen mit der mittleren
Maustaste.

e Rotieren: ALT+Klicken und Ziehen.
e Fensterbreite und -ebene: Klick mit der rechten Maustaste und ziehen.
8. Wiederholen Sie die Schritte 3 - 7 nach Bedarf.

9. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf Fertigstellen.

Q Wahrend der Bearbeitung einer Skulptur konnen Sie die Achsen ausblenden, wenn sie im Weg

sind, indem Sie die Werkzeugleistenschaltflache Achsen umschalten .
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Q Sie konnen das gesamte Volumen voriibergehend wiederherstellen.

e Wenn Sie die Skulptur bearbeiten, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Skulptur
anwenden im Eigenschaftenbereich.

e Wenn Sie die Skulptur nicht bearbeiten, klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten
Maustaste auf die Skulptur und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen neben Anwenden.

Q Sie konnen eine Aktion riickgangig machen oder wiederholen, indem Sie auf die Schaltflache

+ s
oder klicken. Sie konnen alle Aktionen riickgangig machen, indem Sie auf die

Schaltflache klicken.

3.4.2Skulpturen bearbeiten
Sie konnen die Skulpturenbezeichnung in jedem Zustand bearbeiten. Um die Skulptur selbst zu
bearbeiten, mussen Sie jedoch in den Bearbeitungsmodus wechseln.
Skulpturentext bearbeiten
1. Wahlen Sie im Ergebnisbereich die Skulptur aus.
2. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld
und wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Oder:

1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
Bearbeiten.

2. Wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Eine Skulptur bearbeiten

1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie
Bearbeiten.

2. Befolgen Sie die Anweisungen im Abschnitt 3.4.1 ab Schritt 3.

3.4.3Skulpturen loschen

Sie konnen jede Skulptur loschen.

Eine Skulptur l6schen

1. Wahlen Sie die Skulptur in der Liste Skulpturen im Ergebnisbereich aus.
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2. Driicken Sie Entf (Delete) auf Ihrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wabhlen Sie Entfernen.

Dadurch wird die Skulptur geloscht.

3.5 Neuformatierung

Sie konnen ein neues Volumen basierend auf einer Stichprobe des vorhandenen Volumens bei jeder
affinen Transformation erstellen, z.B. Skalierung, Drehung oder Ubersetzung, die iiber die 3D View-
Benutzeroberflache erreichbar ist. Sie konnen auch ein neues Volumen erstellen, das auf einer
radialen Abtastung des vorhandenen Volumens basiert.

3.5.1 Stapel-Neuformatierung

Eine Stapel-Neuformatierung ist eine Stichprobe des vorhandenen Volumens bei der Verschiebung,
Drehung und dem Zoom, die derzeit in der doppelschragen Ansicht angezeigt werden. Die Abtastung
wird als eine Reihe von Schnitten gespeichert. Der Stichprobenabstand wird als Eigenschaft der
Neuformatierung definiert.

Institution Name MIP| Institution Name
Patient 137 Slab: 0.0 mm} Patient 137
Patient 137 | Patient 137
7/6/1972 7/6/1972

M M

Description 137 Description 137
501:Description 6487 70 mm 501: cription 6487

T .
6] SL th: 2.00mm

P |Institution Name

Slab: mm | Patient 137
Patient 137
7/6/
M

Description 137 Description 137
501:Description 6487 501:Description 6487

SL th: 2.00mm

Sie konnen die Standardeigenschaften andern, indem Sie n Optionen > Ergebnisse >
Neuformatierung auswahlen.
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Stapel-Neuformatierungen konnen im DICOM-Format gespeichert und in 3D View erneut geoffnet
werden. Stapel-Neuformatierungen konnen auch als Video im AVI-Format gespeichert werden.
Videos miissen mit einem kompatiblen Betrachter gecffnet werden.

3.5.1.1Stapel-Neuformatierungen erstellen
Moglicherweise mochten Sie das Volumen ausrichten, bevor Sie eine Stapel-Neuformatierung

durchfuhren. Stapel-Neuformatierungen werden im Ergebnisbereich aufgelistet.

So erstellen Sie eine Stapel-Neuformatierung

1. Klicken Sie auf = in der Werkzeugleiste oder auf n und Messschieber >
Neuformatierung im Mendu.

2. Klicken Sie in das Ansichtsfenster, das komplanar zum ersten Schnitt ist.

Es werden Uberlagerungsgrafiken angezeigt, die die anfangliche Geometrie des Stapels
angeben.

Das Ansichtsfenster unten rechts wechselt in die Stapelansicht und zeigt die neu
formatierten Schnitte an.

3. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld
und wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und drucken Sie die Eingabetaste.

4. Passen Sie andere Eigenschaften nach Bedarf an (siehe Abschnitte 3.5.1.2 und 3.5.1.3). Sie
kénnen die Uberlagerungsgrafiken auch mit der Maus positionieren oder die GroRe mithilfe
der kreisformigen Griffe andern. Der aktuell in der Stapelansicht angezeigte Schnitt wird
bei jeder Anderung aktualisiert.

5. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf Fertigstellen. Die verbleibenden Schnitte fiir die
Stapelansicht werden berechnet.

3.5.1.2 Stapel-Neuformatierung Interaktiver Grafiken

Wenn eine Stapel-Neuformatierung aktiv ist, konnen Sie die interaktiven Grafiken auf verschiedene
Arten bearbeiten.
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Wenn der ,,Zeigen“-Mauszeiger 0 sichtbar ist, konnen Sie das Volumen in ein beliebiges
doppelschrages Ansichtsfenster verschieben.

MITF
Slab: 0.0 mm

mm

L)
Y | N
|

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

Institution Name MIF
Patient 137 Slab: 0.0 mm
Patient 137

7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm
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Mit dem Scrollrad in der Stapelansicht im unteren rechten Ansichtsfenster konnen Sie durch den
aktuellen Satz von Schnitten scrollen. Die Position des Schnitts wird durch die gelben Linien und
Indizes in den beiden doppelschragen Ansichten in der Seitenansicht angezeigt.

Slab: mm

iption 137
escription 6487

xJ

||ﬁ|l|vﬂ i

3.5.1.3 Eigenschaften fiir Stapel-Neuformatierung

Sie konnen die Eigenschaften einer Stapel-Neuformatierung bearbeiten, wahrend Sie sie erstellen,
oder anschlieBend, indem Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf die Stapel-
Neuformatierung klicken und Bearbeiten auswahlen.

Froperties
Label: Reformat 01
Method:
Projection method:
Rows x Columns:
Field Of View (mm):
Slice count:
Slice thickness (mm): 3
Slice gap (mm): 0
Resize mode: Slice count
«| Enable square field of view
v Show graphics

Apply to all time points

¥ cancel +/ Finish

Bezeichnung: Die Textbezeichnung fiir diese Neuformatierung. Klicken Sie auf die
Ellipse, um aus einer Liste vordefinierter Bezeichnungen
auszuwahlen, oder geben Sie eine benutzerdefinierte Bezeichnung
ein.

Methode: Die Methode (Stapel), mit der diese Neuformatierung generiert
wird. Dies kann nicht geandert werden.
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Projektionsmethode: Die Projektionsmethode (maximale Intensitat (Standard), minimale
Intensitat oder durchschnittliche Intensitat) fir diese
Neuformatierung.

Zeilen x Spalten: Die Anzahl der Voxelzeilen und -spalten fur jedes Segment der
Neuformatierung. Wenn das Kontrollkastchen Quadratisches
Sichtfeld aktivieren aktiviert ist, ist das Format auf quadratische
Schnitte beschrankt.

Sichtfeld (mm): Physikalische GroRe jedes Schnitts.
Schnittanzahl: Anzahl der Schnitte.
Schnittebenendicke (mm): Physikalische Dicke jedes Schnitts. Die Projektionsmethode wird

uber diese Dicke durchgefuhrt.

Schnittspalt (mm): Physikalischer Abstand zwischen den Schnitten. Ein negativer Wert
fuhrt zu einer Uberlappung zwischen den Schnitten.

GroBenanderungsmodus: Die Eigenschaft, die sich andert, wenn Sie die kreisformigen Griff
des Stapels verschieben.

Quadratisches Sichtfeld aktivieren: = Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), wird
das Sichtfeld quadratisch sein. Um die Kompatibilitat mit anderen
Anwendungen zu verbessern, werden Bilder, die mit einem nicht
quadratischen Sichtfeld gespeichert wurden, aufgefillt, um ein
quadratisches Bild zu erzeugen.

Grafiken anzeigen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Grafikiiberlagerung in der
Bildansicht angezeigt.

Auf alle Zeitpunkte anwenden: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Neuformatierung
fur alle Zeitpunkte angewendet.

3.5.1.4Bearbeiten von Stapel-Neuformatierungen

Sie konnen die Eigenschaften einer Stapel-Neuformatierung nach dem Erstellen andern.

So bearbeiten Sie eine Stapel-Neuformatierung

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Stapelformat im Ergebnisbereich und wahlen
Sie Bearbeiten.

2. Andern Sie die Eigenschaften im Eigenschaftenbereich nach Bedarf.
Oder:
Klicken und ziehen Sie die interaktiven Grafiken in der doppelschragen Ansicht.

3. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf Fertigstellen. Die verbleibenden Schnitte fiir die
Stapelansicht werden berechnet.
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3.5.1.5 Stapel-Neuformatierungen loschen

Sie konnen jede erstellte Stapel-Neuformatierung l6schen.

So loschen Sie eine Stapel-Neuformatierung

1. Wahlen Sie die Stapel-Neuformatierung in der Liste Neuformatierungen im Bereich
Ergebnisse aus.

2. Driicken Sie Entf (Delete) auf lhrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wabhlen Sie Entfernen. Dadurch wird die Stapel-Neuformatierung geloscht.

3.5.2 Radiale Neuformatierung

Eine radiale Neuformatierung ist eine Stichprobe des vorhandenen Volumens bei der Verschiebung,
Drehung und dem Zoom, die derzeit in der doppelschragen Ansicht angezeigt werden. Die Abtastung
wird als eine Reihe von Schnitten gespeichert. Der Stichprobenabstand wird als Eigenschaft der
Neuformatierung definiert.

Institution Name ] MIP} Institution Name
Patient 137 f Slab: 0.0 mm| Patient 137 "
Patient 137 P 37 ) 4
7/6/1972 /
™M M

Description 137 Description 137
S501:Description 6487 § 501:Description 6487

M\
TR: 3.85ms : TR: 3.85ms
TE: 1.12ms TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137 Description 137
501:Description 6487 70 mm 501:Description 6487

Sie konnen die Standardeigenschaften andern, indem Sie n auswahlen und Optionen >
Ergebnisse > Radiale Neuformatierung.

Radiale Neuformatierungen konnen im DICOM-Format oder als Video im AVI-Format exportiert, aber
auch nicht erneut in 3D View geoffnet werden. Videos missen mit einem kompatiblen Betrachter
geoffnet werden.
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3.5.2.1Radiale Neuformatierungen erstellen

Moglicherweise mochten Sie das Volumen ausrichten, bevor Sie eine radiale Neuformatierung
durchfuhren. Radiale Neuformatierungen werden im Ergebnisbereich aufgelistet.

Erstellen einer radialen Neuformatierung

1. Klicken Sie auf _"k: in der Werkzeugleiste oder auf n und Messschieber > Radiale
Neuformatierung im Menii.

2. Klicken Sie in das Ansichtsfenster, in dem Sie das radiale Speichenmuster anzeigen
mochten.

Es werden Uberlagerungsgrafiken angezeigt, die die anfangliche Geometrie der
Neuformatierung angeben.

Das Ansichtsfenster unten rechts wechselt in die Stapelansicht und zeigt die neu
formatierten Schnitte an.

3. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf die Ellipse rechts neben dem Bezeichnungsfeld
und wahlen Sie eine vordefinierte Bezeichnung aus, oder geben Sie eine benutzerdefinierte
Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

4. Passen Sie andere Eigenschaften nach Bedarf an (siehe Abschnitte 3.5.2.2 und 3.5.2.3). Sie
kénnen die Uberlagerungsgrafiken auch mit der Maus positionieren oder die GroRe mithilfe
der kreisformigen Griffe andern. Der aktuell in der Stapelansicht angezeigte Schnitt wird
bei jeder Anderung aktualisiert.

5. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf Fertigstellen. Die verbleibenden Schnitte fiir die
Stapelansicht werden berechnet.

3.5.2.2 Radiale Neuformatierung Interaktiver Grafiken

Wenn eine radiale Neuformatierung aktiv ist, konnen Sie die interaktiven Grafiken auf verschiedene
Arten bearbeiten.

Wenn der ,,Zeigen“-Mauszeiger @ sichtbar ist, konnen Sie das Volumen in ein beliebiges
doppelschrages Ansichtsfenster verschieben.

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137

501:Description 6487

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm
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Sie konnen die GroBe eines Schnitts mit den kreisformigen Griffen anpassen.

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

TE: 1. S
SL th: 2.00mm

Mit dem Scrollrad in der radialen doppelschragen Ansicht oder der Stapelansicht im unteren rechten
Ansichtsfenster konnen Sie durch den aktuellen Satz von Schnitten scrollen. Die Position des
Schnitts wird durch die gelbe Linie und den Index in der radialen doppelschragen Ansicht angezeigt.

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm

3.5.2.3 Eigenschaften der radialen Neuformatierung

Sie konnen die Eigenschaften einer radiale Neuformatierung bearbeiten, wahrend Sie sie erstellen,
oder anschlieBend, indem Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf die radiale
Neuformatierung klicken und Bearbeiten auswahlen.
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Froperties

Label: Reformat-Radial 01

Method:

Projection method: Maximum Intensity

Rows x Columns:

Field Of View (mm):

Slice count:

Slice thickness (mm): 3

v| Enable square field of view
«| Show graphics

Apply to all time points

¥ cancel +/ Finish

Bezeichnung:

Methode:

Projektionsmethode:

Zeilen x Spalten:

Sichtfeld (mm):

Schnittanzahl:

Schnittebenendicke (mm):

Die Textbezeichnung fiir diese Neuformatierung. Klicken Sie auf die
Ellipse, um aus einer Liste vordefinierter Bezeichnungen
auszuwahlen, oder geben Sie eine benutzerdefinierte Bezeichnung
ein.

Die Methode (Radial), mit der diese Neuformatierung generiert
wird. Dies kann nicht geandert werden.

Die Projektionsmethode (maximale Intensitat (Standardeinstellung),
minimale Intensitat oder durchschnittliche Intensitat) fur diese
Neuformatierung.

Die Anzahl der Voxelzeilen und -spalten fur jedes Segment der
Neuformatierung. Wenn das Kontrollkastchen Quadratisches
Sichtfeld aktivieren aktiviert ist, ist das Format auf quadratische
Schnitte beschrankt.

Physikalische GroRe jedes Schnitts.

Anzahl der Schnitte. Die Schnitte sind immer gleichmaBig tber 360°
verteilt.

Physikalische Dicke jedes Schnitts. Die Projektionsmethode wird
uber diese Dicke durchgefihrt.

Quadratisches Sichtfeld aktivieren: = Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), wird

Grafiken anzeigen:

das Sichtfeld quadratisch sein. Um die Kompatibilitat mit anderen
Anwendungen zu verbessern, werden Bilder, die mit einem nicht
quadratischen Sichtfeld gespeichert wurden, aufgefiillt, um ein
quadratisches Bild zu erzeugen.

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Grafikiiberlagerung in der
Bildansicht angezeigt.

Auf alle Zeitpunkte anwenden: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die radiale

Neuformatierung auf alle Zeitpunkte angewandt.
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3.5.2.4Radiale Neuformatierungen bearbeiten

Sie konnen die Eigenschaften einer radialen Neuformatierung nach dem Erstellen andern.

So bearbeiten Sie eine radiale Neuformatierung

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf radiale Neuformatierung im Ergebnisbereich und
wahlen Sie Bearbeiten.

2. Andern Sie die Eigenschaften im Eigenschaftenbereich nach Bedarf.
Oder:
Klicken und ziehen Sie die interaktiven Grafiken in der doppelschragen Ansicht.

3. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf Fertigstellen. Die verbleibenden Schnitte fir die
Stapelansicht werden berechnet.

3.5.2.5Radiale Neuformatierungen loschen

Sie konnen jede erstellte radiale Neuformatierung loschen.

So loschen Sie eine radiale Neuformatierung

1. Wabhlen Sie die radiale Neuformatierung in der Liste Neuformatierungen im Ergebnisbereich
aus.

2. Drucken Sie Entf (Delete) auf Ihrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie Entfernen. Dadurch wird die radiale Neuformatierung geloscht.

3.6 Gekriimmte planare Neuformatierungen (CPR)

Sie konnen eine gekrimmte planare Neuformatierung (CPR - curved planar reformat) mithilfe einer
Reihe von Interaktionspunkten erstellen, die in den Schragansichtsfenstern angeklickt werden. Dies
hilft bei der Visualisierung von GefaBstrukturen entlang ihres Verlaufs. Es konnen mehrere
Neuformatierungen erstellt werden, um mehrere GefaRe darzustellen und zu visualisieren.

Die Standardtextbezeichnung fur jeden Arbeitsablauf kann durch Auswahl von n und Optionen
> Hangings > CPR geandert werden.

3.6.1CPRs erstellen

CPRs werden mithilfe einer Reihe von 3D-Interaktionspunkten abgeleitet, die der Benutzer anklickt.
Da solche Neuformatierungen normalerweise fur ein GefaB erstellt werden, wahlen Sie ein Gefa®
von Interesse, dessen Anatomie untersucht werden muss.
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SP: -215.00°Thk: 0.50mm
1/1TD: ms

Image comments: SEGMENT
S9°S| ENT/471
AquiliNENE

TAVD

78Y 21/09/1939, F
1880067980
21/03/2018

SP: -215.00 Thk: 0.50mm

1/1TD: ms

Image comments: SEGMENT

S9 SEGMENT 471ms 0.00s 471ms 0.5 CTA Body SEGMENT CE
Aquilion ONE

Erstellen einer Pfadlinie entlang des GefaBes

TAVI3

78Y 21/09/1939, F
1880067980
21/03/2018

x 9
G 0 Thk: 0.50mm

TD:
Image. cnmmems SEGMENT

0 00s 47 cm;sﬁy SEGMENT cuo 88 CRAO 'S9 SEGMENT 471ms 0.00s 471ms 0.5
Aquilion ONE FP

1. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf (Symbol) oder wahlen Sie im Menii Arbeitsablaufe

> CPR.

TAVB

78Y 21/09/1939, F
1880067980
-

21/03/2018

y

SP: -215.00 Thk:

1/1TD: ms

Image comments:iS|

S9 SEGMENT 471(MiSI0005!
Aquilion ONE -

TAVI3 -
78Y 21/09/1 F
1880067980
21/03/2018

SP: -215.00 Thk: 04
1/1TD: ms

Aquilion ONE

2. Sie konnen eine der beiden folgenden Techniken verwenden, um den Erstellungsmodus

(Fadenkreuz-Mauszeiger) aufzurufen:

. Klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf . Die Schaltflache andert ihr
Erscheinungsbild und zeigt den Erstellungsmodus an.

Oder:

. Halten Sie die Taste ,,C* gedriickt. Beobachten Sie die Veranderung des Aussehens

von

Sie konnen ein GefaB verfolgen, indem Sie auf ein Schragansichtsfenster klicken. Sobald
mindestens 4 Interaktionspunkte angeklickt wurden, wird in den Ansichtsfenstern eine
grine Pfadlinie angezeigt, die die Punkte verbindet.
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®Eine Pfadlinie ist sichtbar, wenn mindestens 4 Interaktionspunkte angeklickt werden.
Abhangig von der Ebene des gezeichneten Bildes wird die vollstandige (oder ein Teil der)
Pfadlinie angezeigt.

Bearbeiten oder Loschen eines vorhandenen Interaktionspunkts

1. Sie konnen einen vorhandenen Interaktionspunkt an einen anderen Ort ziehen. Die
Pfadlinie wird dabei automatisch aktualisiert.

2. Sie konnen einen vorhandenen Interaktionspunkt mit einem Rechtsklick auf den Punkt
entfernen.

Hinzufiigen eines Zwischeninteraktionspunkts entlang des Pfads
1. Bewegen Sie den Mauszeiger uber die Pfadlinie. Wenn Sie die bevorzugte Position

erreicht haben, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Markierungskugel (griin),
die die Position des neuen Punkts anzeigt.

TAV . TAVB

78Y 21/09/1939, F 78Y 21/09/1939, F

18800679804~ 188006798!

21/03/2018 ) B 21/03/2018, My
- -

@)

Q Standardmabfig wird immer ein neuer Interaktionspunkt an das Ende der Liste
angehangt. Um Zwischeninteraktionspunkte hinzuzufiigen, sollte die Pfadlinie im
Ansichtsfenster sichtbar sein.

3.6.1.1CPR-Ansichtsfenster

Sie konnen das gestreckte CPR-Bild im vertikalen Ansichtsfenster anzeigen. Das Bild wird angezeigt,
sobald die Pfadlinie in den Schragansichtsfenstern sichtbar ist. Dieses Ansichtsfenster bietet alle
grundlegenden Funktionen wie Schwenken, Zoomen und Anderungen der
Fensterbreite/Fensterebene.

Das GefaB drehen

1. Wihlen Sie das k&s-Werkzeug aus der Werkzeugleiste.
2. Bewegen Sie den Cursor bei gedrickter linker Maustaste horizontal entlang des
Ansichtsfensters.
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©Dieses Ansichtsfenster unterstiitzt keine Messungen.

3.6.1.2 Navigieren entlang der Pfadlinieniiberlagerung

Sie konnen die Konturen des GefaBes an jeder Stelle entlang des GefaBes axial visualisieren, indem
Sie ein Positionsmarkierungswerkzeug verwenden, das an der Pfadlinienuiberlagerung (grin)
angebracht ist. An einer bestimmten Stelle entlang der Pfadlinie konnen die 3D-Position und
Ausrichtung der Pfadlinie abgeleitet und verwendet werden, um das Gefal in den
Schragansichtsfenster zu visualisieren.

>
O LAO 173 CAU 53
R

O LAO £7 CRA 66
R

So erhalt man die axiale Ansicht des GefaBes in den Schragansichtsfenstern

1. Aktivieren/deaktivieren Sie im Eigenschaftenbereich die folgenden Optionen basierend
auf ihren jeweiligen Ergebnissen:

¥ Synchronize Position

a. Wenn aktiviert ist, wird die Position des Fadenkreuzes in
den Schragansichtsfenstern auf die aktuelle Position des Markierungswerkzeugs im

CPR-Ansichtsfenstr zurckeetzt.
b. Wenn ﬁ SUECIEENONENERRN Ak tiviert ist, folgt die Ausrichtung des Bildes der

Ausrichtung der Pfadlinie.
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c. Wenn KSR EEOIRIERIET aktiviert ist, werden die Schrigansichten
automatisch zentriert.
2. Ziehen Sie das Positionsmarkierungswerkzeug entlang der Pfadlinieniiberlagerung an
einen gewinschten Ort.

Q Sowohl die Ausrichtungs- als auch die Automatische Zentrierungsoption sind nicht verfligbar,
wenn die Positionssynchronisierung deaktiviert ist.

3.6.2CPRs bearbeiten

Sie konnen die CPR-Bezeichnung in jedem Zustand bearbeiten. Um die Skulptur selbst zu
bearbeiten, mussen Sie jedoch in den Bearbeitungsmodus wechseln.
CPR-Text bearbeiten
1. Wabhlen Sie im Ergebnisbereich die CPR aus.
2. Geben Sie im Eigenschaftenbereich eine benutzerdefinierte Bezeichnung ein und
driicken Sie die Eingabetaste.
Oder:
1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen
Sie Bearbeiten.
2. Geben Sie eine benutzerdefinierte Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

So bearbeiten Sie eine CPR

1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen
Sie Bearbeiten.

Geben Sie eine benutzerdefinierte Bezeichnung ein und driicken Sie die Eingabetaste.

3.6.3CPRs loschen

So loschen Sie eine CPR
1. Wahlen Sie eine CPR in der Liste CPR-Arbeitsablaufe im Ergebnisbereich aus.
2. Driicken Sie Entf (Delete) auf lhrer Tastatur oder klicken Sie mit der rechten Maustaste
und wahlen Sie Entfernen.

Dadurch wird die gekrimmte planare Neuformatierung (CPR) geloscht.

3.7 Ergebnisse exportieren

Sie konnen Momentaufnahmen und Neuformatierungen exportieren. Dieses Kapitel behandelt das
Exportieren dieser Ergebnisse in das Dateisystem.
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3.7.1Ergebnisse in Dateisystem exportieren

Sie konnen Momentaufnahmen und Neuformatierungen an einem Ort in lhrem System oder
Netzwerk speichern. Fiir Momentaufnahmen konnen Sie zwischen den Dateiformaten BMP, DICOM,
JPEG und PNG wahlen. Bei Neuformatierungen konnen Sie zwischen DICOM und AVI wahlen.

So speichern Sie eine Momentaufnahme im Dateisystem

1.

Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf eine Momentaufnahme und
wahlen Sie Exportieren nach...

Dies offnet den Dialog Datei exportieren.
Wahlen Sie den Speicherort aus, an dem Sie die Momentaufnahme speichern mochten.
Geben Sie einen Namen fur die Datei in das Feld Dateiname ein.

Wabhlen Sie den Dateityp (BMP, DICOM, JPEG oder PNG) aus der Dropdown-Liste Speichern
als Dateityp aus.

Klicken Sie auf Speichern.
Q Sie konnen den Standardspeicherort andern, an dem die Dateien gespeichert werden,

indem Sie auf klicken und Optionen > Allgemein> Exportpfad auswahlen.

So exportieren Sie eine Neuformatierung in das Dateisystem

1.

Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf eine Neuformatierung und
wabhlen Sie Exportieren nach...

Dies offnet den Dialog Datei exportieren.
Wahlen Sie den Speicherort aus, an den Sie die Neuformatierung exportieren mochten.
Geben Sie einen Namen fur die Datei in das Feld Dateiname ein.

Fiir den DICOM-Dateityp ist dies ein Basisname, an den eine Nummer je DICOM-Datei
angehangt wird.

Wahlen Sie den Dateityp aus der Dropdown-Liste Speichern als Dateityp.

e DICOM: Das Volumen wird als DICOM gespeichert.
e AVI-Stapel: Exportiert alle neu formatierten Schnitte zum aktiven
Zeitpunkt.

e AVl - Zeitauflosung: Exportiert den zentralen Schnitt von allen Zeitpunkten aus.

Klicken Sie auf Speichern.
@ Sie konnen den Standardspeicherort andern, an dem die Dateien gespeichert werden,

indem Sie auf n klicken und Optionen > Allgemein > Exportpfad auswahlen. Sie konnen
auch auswahlen, ob ein Unterordner automatisch erstellt werden soll.
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So senden Sie eine Neuformatierung an den Patientenbrowser von Medis Suite

1. Klicken Sie im Ergebnisbereich mit der rechten Maustaste auf eine Neuformatierung und
wahlen Sie An Medis Suite senden...

Die Neuformatierung wird in DICOM gespeichert und im Patientenbrowser in Medis Suite
angezeigt.

3.7.2Beenden und Speichern der Sitzung

Wenn Sie mit 3D View fertig sind, klicken Sie in Medis Suite auf die Schaltflache Sitzung speichern,
wenn Sie samtliche Ergebnisse speichern mochten.

Eine ausfuhrliche Beschreibung zum Beenden einer Medis Suite-Sitzung finden Sie in der Medis
Suite-Kurzanleitung und im Benutzerhandbuch.
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Messgenauigkeit

3D View-Messungen sind nicht fir einen bestimmten klinischen Zweck bestimmt. Deshalb gibt es
keine klinische Validierung, mit Ausnahme der Berechnungen der Langen- und Flachenmessung, die
auf der Grundlage der PixelgroBen validiert werden.

In 3D View werden alle Messungen aus Berechnungen abgeleitet, die mit den geladenen DICOM-
Bildern durchgefiihrt werden.

Die Genauigkeit der Messungen und Berechnungen iibersteigt die der angezeigten Ergebnisse um
mindestens eine Dezimalstelle.

In der Praxis ist das Bild der begrenzende Faktor fur die Genauigkeit von Messungen. Begrenzende
Faktoren wie die raumliche und zeitliche Bildauflosung, das Bildrauschen, die Inhomogenitat des
Magnetfeldes und der Patient bestimmen die Genauigkeit einer jeden Messung.

Ergebnis Einheit Genauigkeit | Genauigkeitsquelle

Abstandsmessung mm 0,1 Nicht fur spezifische klinische Messungen
bestimmt.

Bereichsmessung - Bereich | mm? 0,01 Nicht fur spezifische klinische Messungen
bestimmt.

Bereichsmessung - Umfang | mm 0,1 Nicht fur spezifische klinische Messungen
bestimmt.

Bereichsmessung min. und | mm 0,1 Nicht fir spezifische klinische Messungen

max. Durchmesser bestimmt.
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Fehlerbehebung

Floating-License-Error nach einem Absturz der Software

Bei einem Floating-License-Setup werden Lizenzen an den Lizenzserver zuriickgegeben,
wenn 3D View geschlossen wird. Im Falle eines 3D View Software-Absturzes werden die
Lizenzen nicht zuriickgegeben und bleiben auf dem Lizenzserver gesperrt. Beim Neustart
von 3D View wird eine Warnung ausgegeben, dass die Lizenzen nicht verfiigbar sind.

Um dieses Problem zu beheben, miissen Sie hochstens 2 Minuten warten, bevor Sie die
Software erneut starten konnen. Der Lizenzserver Uberpriift alle 2 Minuten, ob die
beanspruchten Lizenzen auf dem Clientcomputer noch verwendet werden. Wenn die
Lizenzen nicht verwendet werden, gibt der Lizenzserver die Lizenzen frei.

Das Ablaufdatum wird nach der Installation der Dauerlizenz nicht aktualisiert

Wenn Sie eine temporare Lizenz mit dem CMS License Manager installieren, erhalt die
Lizenz ein Ablaufdatum. Sie konnen dieses Ablaufdatum unter Verfiigbare Lizenzen
anzeigen... im CMS License Manager anzeigen. Wenn Sie nach der Installation der
temporaren Lizenz eine Dauerlizenz installieren, wird das Ablaufdatum nicht aktualisiert.

Um das korrekte Ablaufdatum lhrer Lizenzen anzuzeigen, miissen Sie die ablaufende Lizenz
l6schen, bevor Sie die Dauerlizenz installieren. Sie konnen dies mit den folgenden Schritten
tun:

o Starten Sie den CMS License Manager (klicken Sie auf Start > Alle Programme >
Medis System Tools > CMS License Manager 2.5).
Klicken Sie auf Erweitert...

Klicken Sie auf Lizenzen loschen ...

Wahlen Sie alle ablaufenden Lizenzen aus

Klicken Sie auf Loschen

Klicken Sie auf SchlieBen

Klicken Sie auf SchlieBen

Klicken Sie auf Zusatzliche Lizenz installieren...
Navigieren Sie zur Lizenzdatei mit der Dauerlizenz
Stellen Sie sicher, dass alle Lizenzen ausgewahlt sind
Klicken Sie auf Installieren

Klicken Sie auf SchlieBen

Sie konnen jetzt die Lizenzen mit dem korrekten Ablaufdatum unter Verfiigbare Lizenzen
anzeigen... einsehen.

MIP- und 3DVR-Bilder sind schwarz

Einige Grafikkarten zeigen Inkompatibilitat mit 3D View, indem die Vorschaubilder von MIP,
3DVR und LUT nicht angezeigt werden. (Wenn nur die Miniaturansichten von 3DVR und LUT
schwarz sind, siehe unten.) In vielen Fallen geht dies auch mit Fehlern im Zusammenhang
mit VTK in CMS-Monitor einher. Dies kann behoben werden, indem der Systemadministrator
den Grafikkartentreiber aktualisiert. Andernfalls ist der Betrieb von 3D View mit
ausschlieBlicher Nutzung der doppelschragen Ansichten (DOV) weiterhin moglich, indem Sie

die Option unter > Optionen > Hangings > Doppelschrag > Hardware-Rendering
aktivieren deaktivieren.
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Das 3DVR-Bild ist schwarz

Einige Grafikkarten zeigen Inkompatibilitat mit 3D View, indem die Vorschaubilder von
3DVR und LUT nicht angezeigt werden, die MIP aber schon. In vielen Fallen kann dies

behoben werden, indem die Option unter > Optionen > Hangings > Doppelschrag >
Hardware-Shading aktivieren deaktiviert wird.

In der MIP-/3DVR-Ansicht wird ,,Hardware-Rendering deaktiviert“ angezeigt

Wenn die Option unter n > Optionen > Hangings > Doppelschrag > Hardware-
Rendering aktivieren deaktiviert ist, werden fur MIP, 3DVR und LUT keine
Miniaturansichten generiert.

Benutzerdefinierte LUT wird nicht wie erwartet gespeichert

Moglicherweise wird Ihre benutzerdefinierte LUT nicht wie erwartet gespeichert,
insbesondere wenn Sie den ersten oder letzten Punkt in der LUT verschieben. Beachten Sie
jedoch, dass dies beabsichtigtes Verhalten ist. Die LUT wird im LUT-Editor basierend auf
den im Datensatz definierten Fenster- und Ebenen-Einstellungen angezeigt.

Meniibefehle oder Werkzeugleistenschaltflachen sind deaktiviert

Menubefehle und Werkzeugleistenschaltflachen sind moglicherweise ausgegraut, wenn Sie
einen Arbeitsablauf ausfiihren, z.B. eine radiale Neuformatierung. Sie konnen sie wieder
aktivieren, indem Sie den Arbeitsablauf abbrechen oder beenden.

Fensterbreite und -ebene werden nicht iibernommen

Fur die doppelschrage Ansicht, die MIP-Ansicht und die 3DVR-Ansicht werden
unterschiedliche Werte fiir Fensterbreite und -ebene beibehalten.

Anmerkung oder Messung ist nicht sichtbar

Wenn Sie zu einer anderen Stelle im Volumen navigieren, wird lhre Anmerkung oder
Messung moglicherweise nicht im doppelschragen Ansichtsfenster angezeigt. Dies liegt
daran, dass der Punkt, auf den sich das Ergebnis bezieht, nicht auf dem aktuell sichtbaren
Schnitt liegt. Um Ihr Ergebnis erneut anzuzeigen, klicken Sie im Ergebnisbereich mit der
rechten Maustaste auf das Ergebnis und wahlen Sie Lokalisieren oder doppelklicken Sie im
Ergebnisbereich auf das Ergebnis.

Der Mauszeiger innerhalb einer Skulpturkontur @andert sich nicht in das Radiergummi- oder
Fiillsymbol

Ein kleiner Konturbereich bietet moglicherweise nicht gentigend Abstand vom Rand des
Konturbereichs, um das Radiergummi- oder Fiillcursorsymbol zu aktivieren. Bewegen Sie in
diesem Fall den Cursor auBerhalb der Kontur, bis der gewlinschte Mauszeiger angezeigt
wird, driicken Sie die UMSCHALTTASTE und klicken Sie dann mit der Maustaste. Durch
Driicken der UMSCHALTTASTE vor dem Klicken wird die ausgewahlte Aktion fur den
gegenuberliegenden Bereich ausgeflihrt, innen statt auBen oder auBen statt innen.

lhr Problem wurde in diesem Abschnitt zur Fehlerbehebung nicht behoben

Es kann hilfreich sein, das Diagnosetool CMS Monitor auszufiihren (klicken Sie auf Start >
Alle Programme > Medis System Tools > CMS Monitor 3.5) und die angezeigten Meldungen
aufzurufen. Wenn die protokollierten Meldungen lhr Problem nicht losen, klicken Sie im
CMS-Monitor auf die Schaltflache Senden, um relevante Informationen an den Medis-
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Kundendienst zu senden. Weitere Kontaktinformationen finden Sie, indem Sie auf Hilfe >
Info ... klicken.
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Tastenkombinationen

Wenn Sie mit 3D View arbeiten, konnen Sie verschiedene Tastenkombinationen auf lhrer Tastatur
und Maus verwenden, um die folgenden Aufgaben schnell auszufiihren.

Driicken Funktion

Allgemein

F1 Zugriff auf das Benutzerhandbuch

STRG+G Offnen der Medis-Website

STRG+X SchlieBen 3D View

Alt+F4 SchlieBen 3D View

Layout

Fé Zurucksetzen des Layouts der Werkzeugleiste und des
Arbeitsbereichsfensters

F10 Erweitern des aktuell ausgewahlten Ansichtsfensters.

Leertaste Wechseln zwischen MIP-, 3DVR- und Stapelansicht, wobei das
Ansichtsfenster unten rechts ausgewahlt ist.

RUCKTASTE In umgekehrter Reihenfolge zwischen MIP-, 3DVR- und Stapelansicht
umschalten, wobei das Ansichtsfenster unten rechts ausgewahlt ist.

F11 Ein- oder Ausblenden die Fensterbereiche des Arbeitsbereichs

Ergebnisse

D Erstellen einer Abstandsmessung

A Erstellen einer Bereichsmessung
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Driicken Funktion

R Erstellen einer doppelten Abstandsmessung

S Erstellen einer Momentaufnahme

Esc Beenden der Bearbeitung des Ergebnisses
Entf Loschen des aktuell ausgewahlten Ergebnisses

UMSCHALT + Entf

Alle Ergebnisse loschen

Navigationssteuerung

Mausrad Stapeln
UMSCHALT+ALT+Klicken und Stapeln
Ziehen

STRG+Rad Zoomen
UMSCHALT+STRG+Klicken und | Zoomen
Ziehen

STRG+Klicken und ziehen Schwenken

Mittlere Maustaste und ziehen

Schwenken und Ausblenden von Grafiken

ALT+Klicken und ziehen

Drehen (doppelschrag) oder frei Rotieren (MIP, 3DVR)

Rechtsklick und Ziehen

Fensterbreite und -ebene

Ansichtssteuerung

Zuriicksetzen von Fensterbreite und -ebene

STRG+K

Achsen ein-/ausblenden
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Driicken Funktion
ALT+Rechtsklick Ausblenden der Uberlagerungsgrafiken
Linkspfeil Anzeigen des vorherigen Zeitpunkts

Rechtspfeil

Anzeigen des nachsten Zeitpunkts
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