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Avisos legais

Aviso de direitos autorais

© 2013-2020 Medis Medical Imaging Systems bv. Todos os direitos reservados.

Este manual é protegido por direitos autorais e por clausulas de tratados e leis internacionais de
direitos autorais. Nenhuma parte deste manual pode ser copiada, reproduzida, modificada,
publicada ou distribuida de nenhuma forma ou por nenhum meio, para nenhum fim, sem a
permissdo prévia por escrito da Medis Medical Imaging Systems bv. E concedida permissao para
imprimir livremente copias ndo modificadas deste documento como um todo, contanto que essas
copias ndo sejam feitas ou distribuidas para obtencao de lucro ou vantagem comercial.

Reconhecimento de marcas comerciais

DICOM é a marca comercial registrada da National Electrical Manufacturers Association para suas
publicacbes padrao com relacao a transmissao digital de informagdes médicas. Microsoft, Windows,
Windows XP, Windows 7 e Windows 8 sao marcas comerciais ou registradas da Microsoft Corporation
nos Estados Unidos e/ou em outros paises. Todos os outros nomes de marcas, produtos e empresas
mencionados neste documento sao marcas comerciais ou registradas de seus respectivos
proprietarios.
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Informacoes sobre regulamentacoes

Uso pretendido

O 3D View é um software destinado a ser usado para a visualizacdo e analise de imagens de RM e TC
do coracdo e vasos sanguineos. Isso inclui:

e revisao obliqua dupla de imagens angiograficas de RM e TC,
e revisao 3D por meio de MIP e renderizacao de volume,

e reformatacao 3D de imagens angiograficas de RM e TC, e

e realizacao de medicoes de paquimetro.

As medicbes sdo baseadas em contornos que sao desenhados manualmente pelo clinico ou técnico
médico treinado que esta operando o software.

Os resultados da analise obtidos com o 3D View destinam-se ao uso de cardiologistas e radiologistas
para apoiar decisdes clinicas relacionadas ao coragao e vasos.

Indicacoes de uso

0 3D View é indicado para uso em contextos clinicos onde sdo necessarios resultados validados
quantificados e reproduziveis para apoiar a visualizacao e analise de imagens de RM e TC do
coracao e dos vasos sanguineos, para uso em pacientes individuais com doenca cardiovascular.

Quando os resultados quantificados fornecidos pelo 3D View sdo usados em um cenario clinico nas
imagens de RM e TC de um paciente individual, podem ser usados para apoiar a tomada de decisoes
clinicas para o diagnostico do paciente ou a avaliacao do tratamento aplicado. Nesse caso, 0s
resultados nao devem ser considerados explicitamente como a Unica base irrefutavel para
diagnostico clinico e s6 devem ser usados pelos médicos responsaveis.
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AVISOS

@ 0 3D View deve ser usado por cardiologistas ou técnicos treinados que estejam qualificados
para realizar a analise cardiaca. Se os resultados da analise forem usados para chegar a um
diagnostico, os resultados deverao ser interpretados por um profissional médico qualificado. Na
pratica clinica, o 3D View nédo deve ser usado para outros fins além daqueles indicados na secao Uso
pretendido.

@ Os usuarios devem ter proficiéncia suficiente no idioma de operacao selecionado, ler este
manual e se familiarizar com o software antes de usar o 3D View em ambiente clinico para
conseguir obter resultados de analise confiaveis.

Observacao sobre proporc¢ao e resolucao do monitor

As formas de objetos e paquimetros exibidas podem ser levemente distorcidas quando a
resolucao é definida como uma proporcao diferente da proporcao fisica do monitor. Essa distorcao
NAO afeta a precisao de medicoes ou analises. Para evitar distorcao, defina a resolucao do monitor
como uma proporcao igual a proporcao fisica. Os monitores LCD normalmente funcionam melhor
com a resolucao nativa. O Microsoft Windows recomenda uma resolucao quando tem informacoes
suficientes para fazer isso.
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Regulacoes europeias

conformidade com a norma holandesa de dispositivos médicos (Besluit Medische
Hulpmiddelen, Stb. 243/1995) e a Diretiva europeia de dispositivos médicos
93/42/EEC.

C € 3D View é qualificado como um dispositivo médico da classe lla. Ele esta em

1639

Regulacdes da América do Norte

O 3D View foi liberado para comercializacao nos Estados Unidos pela FDA (Food and Drug
Administration) de acordo com as clausulas da Secdo 510(k) da Lei de alimentos, medicamentos e
cosméticos.

Cuidado

A lei federal restringe este dispositivo a venda por um médico ou solicitacao junto a ele.

0 3D View esta em conformidade com os requisitos das normas canadenses de dispositivos médicos
e foi licenciado como um dispositivo médico da classe II.

Regulacdes da Ameérica do Sul

0 3D View esta em conformidade com os requisitos da Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria do
Brasil e foi licenciado como um dispositivo médico da classe Il.

Regulacdes da Asia-Pacifico

0 3D View esta em conformidade com os requisitos da Australian Therapeutic Goods Administration
e foi licenciado como um dispositivo médico da classe lla.

0 3D View esta em conformidade com os requisitos da lei japonesa de produtos farmacéuticos e
dispositivos médicos e foi licenciado como um dispositivo médico da classe Il.

0 3D View esta em conformidade com os requisitos da South Korean Medical Device Act e foi
licenciado como um dispositivo médico da classe II.
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Convencoes usadas

As convencoes a seguir sao usadas em todo este manual para indicar acées do mouse e do teclado e
para fazer referéncia aos elementos na interface do usuario.

Mouse

Clicar Pressione e solte o botao principal do mouse. Se vocé for
canhoto, podera definir o botao direito do mouse como o botéo
principal.

Clicar e arrastar Pressione e mantenha pressionado o botao principal do mouse.
Arraste o mouse para realizar uma funcdo. Solte o botao
principal do mouse. Se vocé for canhoto, podera definir o botéo
direito do mouse como o botao principal.

Clicar com o botao direito Pressione e solte o botao secundario do mouse. Se vocé for
canhoto, podera definir o botdo esquerdo do mouse como o
bot&o secundario.

Clicar com o botao do meio Pressione e solte a roda ou o botdo do meio do mouse. Se vocé
tiver um mouse com dois botoes, pressione e solte os botdes
esquerdo e direito do mouse ao mesmo tempo.

Clicar duas vezes Pressione e solte o botao principal do mouse duas vezes.

Roda Gire o botao de rolagem do mouse.

Teclado

SHIFT+clicar Pressione e mantenha pressionada a tecla SHIFT no teclado ao
clicar em um botao ou objeto.

CTRL+K Pressione e mantenha pressionada a tecla CTRL no teclado ao

pressionar K e solte as duas teclas.

Convencoes tipograficas

No né Anotagées do painel Nomes de botdes, campos, menus, opcoes de menu e guia sao
Procedures (Procedimentos)... escritos em mailscula e em negrito.

Procedures (Procedimentos) > Uma sequéncia de opcoes de menu que vocé seleciona para
Anotacéo de texto realizar uma tarefa especifica é indicada por colchetes.

Etiqueta: raiz adértica 0 texto que vocé digita ou que aparece na tela, como
etiquetas de anotacdo, é exibido em Courier New.
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Simbolos Usados

e b ©

Dica. Fornece informagdes Uteis ou um método de trabalho
alternativo.

Observacao. Chama sua atencao para informacdes adicionais.
Cuidado. Avisa vocé para tomar cuidado ao realizar uma tarefa.

Aviso. Avisa sobre uma situacao possivelmente perigosa na
representacdo ou analise da imagem, o que pode levar a resultados
incorretos. Vocé deve seguir as instrucdes para evitar isso.
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Introducao

1 Sobre o 3D View

0 3D View é a solucao de software da Medis para a visualizacdo de imagens de angiografia por
tomografia computadorizada (CTA) e angiografia por ressonancia magnética (MRA). Ele fornece
ferramentas intuitivas para manipular imagens de CTA/MRA, exibindo imagens de CTA/MRA em 2D e
3D e fornece ferramentas para medicoes faceis e rapidas.

Essa solucao de software oferece resultados de quantificacao que permitem aos cardiologistas e
radiologistas intervencionistas revisarem os angiogramas de RM e TC e fornece uma base solida para
a avaliaca@o de novas terapias.

@ 0 3D View deve ser usado por pessoal médico qualificado ou técnicos treinados. Se os
resultados da analise forem usados para chegar a um diagnostico, eles deverao ser interpretados
por um profissional médico qualificado. O 3D View nao deve ser usado para outros fins que nao os
indicados na secao Uso Pretendido e na secao Indicacdes de Uso.

1.1 Mais Informacdes

Vocé pode encontrar informagdes basicas em varios documentos adicionais. Eles estdo disponiveis
na pasta Documentos no CD do 3D View e na pasta Documentos no diretorio de instalacdo do 3D
View no seu sistema ou rede.
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Introducao

2 Requisitos do sistema

Os requisitos do sistema podem ser encontrados no manual do usuario do Medis Suite.
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Introducao

3 Suporte

A Medis tem o compromisso de oferecer produtos e servicos de alta qualidade. Se vocé tiver alguma
duvida sobre o software ou se quiser fazer sugestdoes para melhorias no software ou na
documentacao, entre em contato com o helpdesk da Medis.

Se vocé entrar em contato com o helpdesk da Medis por e-mail, mencione o nome do software e o
numero da versao no campo de assunto.

(=]

(=]
Para procurar o niUmero da versao do software, selecione “ > Ajuda > Sobre na barra de
ferramentas principal do Medis Suite.

América do Norte e América do Sul

Medis Medical Imaging Systems, Inc.

E-mail: support@medisimaging.com

Telefone: +1 919 278 7888 (dias Uteis das 9h as 17h EST)
Europa, Africa, Asia e Australia

Medis Medical Imaging Systems bv

E-mail: support@medisimaging.com
Telefone: +31 71 522 32 44 (dias Uteis das 9h as 17h CET)

3D View 3.2 Manual do usuario 3



Primeiros passos

4 A Area de trabalho do 3D View

Este capitulo abrange os seguintes topicos:
e visao geral
e barras de ferramentas
e painéis da area de trabalho

e visualizacdo de imagem

4.1 Visao geral

A area de trabalho principal consiste em barras de ferramentas, varios painéis da area de trabalho
e a visualizacao de imagens.

e e : OPOOO
Havn4@> = = . Barras de

Ao ferramentas

1 90

Painéis da area
de trabalho

Visualizacao de
Imagens

Navegador de
pacientes Medis Suite

Vocé pode personalizar a area de trabalho principal ocultando ou movendo os painéis e barras de
ferramentas da area de trabalho. Quaisquer alteracoes feitas no espaco de trabalho principal sao
salvas por usuario para futuras sessoes.

4.2 Menu

O botao de menu n 0 botao de menu contém todas as principais funcionalidades necessarias ao
trabalhar com o 3D View. Esses comandos principais estao organizados da seguinte forma: Painéis,
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Primeiros passos

Barras de Ferramentas, Filme, Controle de Imagem e Paquimetros. Para alguns desses comandos,
os botdes da ferramenta estao disponiveis nas barras de ferramentas como atalhos.

Os comandos do menu podem ficar acinzentados quando vocé esta executando um
procedimento, como uma reformatacao radial. Vocé pode ativar os comandos do menu cancelando

ou concluindo o procedimento.

Item do menu: Visualizacao Opcao Descricao
Painéis> Mostrar/ocultar painéis
(paciente, resultados)
Barras de Mostrar/ocultar barras de
Panes ferramentas> ferramentas
Filme> Mostrar diferentes
Toolbars momentos
Cine Controle de Zoom, panoramica,

Image control

Calipers
Reset layout F&
Reset Window/Level 1

() Initial view state

E Showi/Hide workspace Fi1

: - Show/Hide axes Ctrl+K

Options...

& About Medis

imagem>

rotacao e empilhamento.

Paquimetros>

Adicionar medicoes,
anotacoes, esculturas e
reformatacoes.

Redefinir layout

Redefinir o layout da
janela e da barra de
ferramentas

Redefinir
janela/nivel

Redefinir janela/nivel

Estado inicial da
visualizacao

Retornar ao volume no
estado original

Mostrar/ocultar area

Mostrar/ocultar painéis da

de trabalho area de trabalho

Mostrar/ocultar Mostrar/ocultar os eixos

eixos

Opcoes... Abrir caixa de dialogo para
opcoes gerais

Sobre Medis Sobre a caixa
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Primeiros passos

4.3 Barras de ferramentas

Os icones nas barras de ferramentas sao atalhos para as opcdes de menu usadas com frequéncia.
Vocé pode fazer as barras de ferramentas flutuarem e mové-las para outra parte da janela
principal. Vocé também pode mostrar ou ocultar barras de ferramentas.

<« 4 b > 4 B D

Para fazer uma barra de ferramentas flutuar
e Clique na alca da barra dupla da barra de ferramentas e arraste-a.
Agora vocé pode mover a barra de ferramentas para qualquer local na janela principal ou
para fora do aplicativo. Simplesmente clique e arraste a barra de ferramentas para sua
nova posicao. A posicao da barra de ferramentas € salva para uma proxima sessao quando
vocé fechar o aplicativo.

Para mostrar ou ocultar uma barra de ferramentas

Selecione o menu das barras de ferramentas clicando com o botao direito do mouse em qualquer
espaco na barra de ferramentas. Este menu de contexto aparecera:

1. Selecione o botao da ferramenta - e as Barras de ferramentas.

2. Marque uma caixa de selecao para mostrar a barra de ferramentas, desmarque uma caixa
de selecao para ocultar a barra de ferramentas.

Ou,

1. Clique com o bot&o direito do mouse na area da barra de ferramentas. Isso abre um menu
de contexto.

LUTs

LUT Editor
Results
Properties
General

Cine

Mouse controls
Calipers

2. Marque uma caixa de selecao para mostrar a barra de ferramentas, desmarque uma caixa
de selecao para ocultar a barra de ferramentas.

0 estado das barras de ferramentas € salvo por usuario para sessoes futuras quando vocé fechar o
aplicativo.
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Primeiros passos

icone

Funcao

Barra de ferramentas Geral

Ir para o estado inicial da visualizacao

Mostrar ou ocultar a area de trabalho

]
¥

Mostrar ou ocultar os eixos

Barra de ferramentas Filme

4q|

Ir para o ponto de tempo anterior

Ir para o proximo ponto de tempo

Ir para o primeiro ponto da tempo

-
v
=

It para o Gltimo ponto de tempo

Parar o filme

Reproduzir o filme para a frente

Reproduzir o filme para tras

Fy L
r o
:] A v

Moderar a velocidade do filme

Barra de ferramentas Resultados

Criar uma medicao de distancia

Criar uma medicao de area

Criar uma anotacao

Criar uma medicao de distancia dupla

Criar uma foto instantanea

HE [ B SR O N

Criar uma reformatacao
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Primeiros passos

Funcao

Criar uma reformatacao radial

Criar uma escultura

Copiar todas as informagdes de medicao para a area de transferéncia

SR

Barra de ferramentas Controle de imagem

Percorrer as imagens

I

)

\ Zoom
T A .
« Panoramica
Giratorio

Alterar a largura da janela e o nivel da janela

4.4 Painéis da area de trabalho

Por padréo, a area de trabalho exibe os seguintes painéis a direita da visualizacao da imagem:
o LUTs e Resultados
e Editor de LUTs e Propriedades

Vocé pode mostrar ou ocultar painéis, fazer os painéis flutuarem, ancorar painéis, combinar painéis
em um painel com abas e remover painéis de um painel.

Mostrar ou ocultar um painel

e Selecione o botao n, escolha Painéis e selecione um painel para mostra-lo. Desmarque
a caixa de selecdo para oculta-lo.

Mostrar ou ocultar todos os painéis

. | Ips .
e Cliqgue em na barra de ferramentas ou pressione F11 para mostrar ou ocultar todos os
painéis.
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Primeiros passos

Fazer um painel flutuar
e Clique e arraste a barra de titulo do painel sobre a area da tela para a qual vocé deseja
mové-lo.
Ancorar um painel

e Clique duas vezes na barra de titulo para mover um painel de volta a sua posicao ancorada
original.

Ou,

1. Clique e arraste a barra de titulo do painel para o lado esquerdo ou direito da area de
trabalho, conforme mostrado na figura na pagina Error! Bookmark not defined..

2. Mova o painel para cima ou para baixo para selecionar uma das areas de ancoragem
disponiveis.

A medida que o painel se aproxima de uma area de ancoragem, a area é destacada com
uma linha pontilhada. O painel pode ser combinado com outro painel ou inserido
separadamente.

3. Quando a area de ancoragem de sua escolha aparecer destacada, solte o botdo do mouse.

Isso move o painel para a posicao selecionada.

Combinar painéis em um painel com abas

e Clique e arraste a barra de titulo do painel para a barra de titulo com a qual vocé deseja
combina-lo.

Isso cria um painel. Vocé pode ancorar todos os painéis em um painel.

Remover painéis ancorados de um painel

e Clique e arraste a barra de titulo do painel para fora do painel.

Redefinir o layout do painel

e Selecione o botao n e escolha Visualizar > Redefinir layout no menu ou pressione F6.

4.4.1Painel Resultados

O painel Resultados lista os resultados das acées executadas no volume: anotacdes, medicdes, fotos
instantaneas, reformatacoes e esculturas.
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Primeiros passos

Results

” Annotations

gc Text Annotation 01
” Measurements

/ Distance 01 108.7 mm
@ Area 01 73.94 cm2 , 320.7 mm

Double Distance 1
” Snapshots
3 snapshot 01
” Reformats
% Reformat 01
\ Reformat-Radial 02
w Sculptures
€ Sculpture 01

mm, 146.1 mm, 139.7 mm

Vocé pode recolher e expandir os ramos da arvore clicando duas vezes nos nds de nivel superior.

Vocé pode clicar com o botao direito do mouse em um resultado para executar agdes no resultado.
Dependendo do tipo de resultado, vocé recebera um menu de contexto com varias opgdes.

m Annotations
ﬁ.C Text Annotation 01
w Measurements

¥ snapshet 01 A
Locate
m Reformats _
. Edit

Export

Export to...

Copy to Clipboard

@ Sculpture 01 Remave

Localizar:

Editar:

Salvar:

Exportar:

0 volume é girado para a orientacao na qual o resultado foi
originalmente executado.

Localizar pode estar acinzentado. Vocé pode ativar esse item de
menu cancelando ou finalizando o procedimento ativo.

O painel Propriedades é ativado. Vocé pode modificar as propriedades.

0 resultado € salvo no sistema. Os resultados salvos (em oposicao aos
exportados) podem ser carregados de volta no 3D View.

Esta opcao esta disponivel apenas para sistemas em que o 3D View
esta integrado.

O resultado é exportado para o sistema. Os resultados exportados (em
vez de salvos) nao podem ser carregados de volta no 3D View.
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@ Esta opcao esta disponivel apenas onde o 3D View esta integrado.

Exportar para...: Vocé é solicitado a selecionar um caminho de arquivo, apds o qual o
instantaneo é exportado para o disco.

Copiar para a area de transferéncia: A etiqueta e o valor do resultado (se aplicavel) sdo copiados
para a area de transferéncia.

Remover: O resultado é excluido.

4.4.2Painel Propriedades

O painel Propriedades mostra as propriedades do resultado selecionado. Vocé pode sempre
modificar a Etiqueta, mas deve ativar uma reformatacao ou escultura para visualizar ou modificar
suas outras propriedades.

Para modificar uma Etiqueta

1. No painel Resultados, selecione o resultado.

2. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo Etiqueta e selecione uma
etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Properties

Aortic arch Abdominal MRA

Aortic root Chest MRA

Ascending aorta
ic arch
nding aorta

Right subdavian artery

Ou (apenas em anotacdes, medidas e fotos instantaneas),
1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Editar.

2. Selecione uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Para modificar as outras propriedades de uma reformatagao ou escultura

1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse na reformatacao ou escultura e
selecione Editar.

2. No painel Propriedades, modifique as propriedades.
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4.4.3LUTs

As LUTs (LookUp Tables) sao usadas para aprimorar a visualizacao no 3DVR. Em vez de valores de
escala de cinza mostrados em relacao a uma janela e nivel, a escala de cinza é mapeada para um
esquema de cores mais geral, que pode ajudar a visualizar os dados com a exibicao de renderizacao
de volume (3DVR). Para dados de RM, nao ha escala canoénica e o LUT usa a janela e o nivel da
visualizacao obliqua dupla como valor padrao. Para dados de TC, as unidades de Hounsfield
fornecem uma escala canonica, e o LUT usara uma janela e um nivel predefinidos, nas unidades
Hounsfield, se disponiveis.

4.4.3.1Painel LUTs

O painel LUTs exibe as LUTs disponiveis como miniaturas da exibicao de renderizacao de volume
(3DVR). Use o painel LUTs para selecionar outro LUT para aplicar a visualizacdo 3DVR. Se os dados
da TC forem carregados e uma das LUTs Cardiac 1-4 for selecionada, esta usara uma janela e um
nivel predefinidos.

16 colors

5 ramps

Cardiac 1 Cardiac 2

( “

LUTs LUT Editor

0 painel LUTs possui um menu de contexto, que vocé pode acessar clicando com o botéo direito do
mouse em uma miniatura. No menu de contexto, vocé pode definir a LUT selecionada como padréo,
salvar a LUT selecionada com um novo nhome ou, se a LUT nao for uma das LUTs padrao, excluir a
LUT selecionada.

Para definir a LUT selecionada como padrao

e Clique com o botao direito do mouse na LUT desejada e selecione Definir como padrao.

A LUT padrao é a LUT usada pela primeira vez quando o 3D View é iniciado.

Para salvar a LUT selecionada com um novo nome

1. Clique com o botao direito do mouse na LUT desejada e selecione Salvar como...
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2. Digite o nome da nova LUT e clique em OK.

Para excluir a LUT selecionada
e Clique com o botao direito do mouse na LUT desejada e selecione Excluir.
Ou,

e Clique na LUT desejada e pressione a tecla Del.

4.4.3.2 Painel do Editor LUT
Vocé pode criar um novo LUT ou modificar um existente no painel do Editor LUT.

LUT Editor

Name: 6 shades

[ —
Window: 1335

Level:

Index: 3 . Position:

Opacity: 38 Color:

- o c »
Reset E Save E Save As...

@ Para ajudar na criacao de uma LUT, um histograma é mostrado em cinza no grafico no painel
do Editor LUT. Isso indica quantos voxels na imagem original ocorrem para cada valor na escala de
cinza. Vocé pode optar por exibir os valores de cinza em um determinado intervalo com uma cor
especifica.

Para criar uma LUT, defina qualquer nimero de pontos, cada um com sua propria posicao, cor e
opacidade.

Para criar um novo ponto

e Clique em qualquer lugar do grafico (exceto em um ponto).
Para excluir um ponto

e Clique no ponto e pressione a tecla Del.

Ou,
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e Selecione o ponto, clique com o botao direito do mouse no grafico e selecione Excluir
ponto ativo.

Para mudar a cor de um ponto

e Clique no campo Cor para abrir o seletor de cores.
A transicdo entre cores vizinhas € suavizada.
A posicao varia de 0,0 a 1,0 e a opacidade varia de 0 a 100.

0 3D View é fornecido com um conjunto de LUTs predefinidas que podem ser modificadas, mas nao
salvas.

Para retornar uma LUT predefinida as configuracdes padrao
e Clique no botao Redefinir.
Para salvar uma LUT modificada com um novo nome

e Clique no botao Salvar como...

As alteracoes em uma LUT predefinida sao revertidas com a acao Salvar como... e quando o 3D
View é reiniciado.

Para salvar alteracées em uma LUT personalizada

e Cligque no botao Salvar.

0 botao Salvar é ativado somente depois que vocé cria sua propria LUT com Salvar como... e
modifica a LUT personalizada.

E comum definir uma LUT com uma opacidade crescente, ou seja, quanto maior o valor de cinza,
maior a opacidade.

Para redefinir a LUT para uma rampa
e Clique com o botao direito do mouse na tabela e selecione Redefinir para rampa.

Uma LUT é criada com dois pontos com opacidade crescente.

A Janela é o intervalo de escalas de cinza exibido. Os voxels com escalas de cinza fora desse
intervalo sdo mapeados para a cor mais proxima na LUT. O nivel é a escala de cinza no centro da
Janela. Assim, vocé pode ajustar a Janela e o Nivel para incluir rapidamente um intervalo
selecionado de valores de escala de cinza.

Salvar uma LUT enquanto os dados da TC sao carregados fara com que a Janela e o Nivel atuais
sejam salvos. Eles serao tomados como valores padrao se a LUT for usada com dados de TC no
futuro. Se a LUT for usada com dados MR, ela simplesmente reutilizara a Janela e o Nivel atuais.

4.5 Visualizacao de imagens

A Visualizacao de imagens exibe o volume 2x2 atualmente carregado em varias representacoes
diferentes.

3D View 3.2 Manual do usuario 14



Primeiros passos

Por padrao, as imagens na Visualizacdo de imagens exibem varios detalhes do paciente e
informacdes de volume. Vocé pode mostrar ou ocultar essas sobreposicoes da imagem.

Para mostrar ou ocultar as informacées do paciente ou do volume

e Selecione o botao n e escolha > Opg¢oes, selecione Suspensos e marque ou desmarque
Mostrar informacgdes do paciente.

Para ocultar temporariamente todos os graficos de sobreposicao

e Mantenha pressionada a tecla ALT e o botao direito do mouse.

Vocé pode ampliar uma das janelas de visualizacao clicando duas vezes nela.

4.5.1Visualizacao Obliqua dupla

As trés janelas de visualizacao destacadas abaixo, coletivamente chamadas de “obliqua dupla”
(DOV), sempre sdo exibidas. Elas mostram o volume de trés pontos de vista perpendiculares.

nstitution Name MIP| Institution Name
Patient 137 Patient 137
137

7/6;
M

Description 137
501:Description 6487

nstitution Name
- 37

13
Patient 137
7/6/1972

escription 137 Description 137
S501:Description 6487 501:Description 6487
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4.5.1.1Placas

Cada imagem obliqua dupla é uma projecao de intensidade maxima (MIP), projecao de intensidade
minima (MinlIP) ou imagem Média de um segmento no volume, denominada placa. A espessura da
placa é exibida no canto superior direito de cada janela de visualizacao obliqua dupla.

Vocé pode alterar o método de projecéo realizado em cada placa entre MIP, MinIP e Média. O MIP
exibe o valor maximo de voxel através da placa, o MinIP exibe o valor minimo de voxel através da
placa e a Média exibe o valor médio de voxel através da placa.

Para alternar entre MIP, MinIP e Média

Clique no grafico de sobreposicao em uma janela de visualizacao obliqua dupla.

Institution Name
Pati 37

Description 137
501:Description 6487

Vocé pode alterar a espessura da placa a partir da qual é gerada cada imagem obliqua dupla.

Para alterar a espessura da placa obliqua dupla

e Clique no segmento tracejado de um eixo e arraste para cima ou para a esquerda para
aumentar a espessura da laje ou na direcao oposta para diminuir a espessura.

Institution Name
Pati 37

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm

Ou,
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Clique nos graficos de sobreposicao interativa de placas e arraste para cima ou para baixo
para aumentar ou diminuir a espessura.

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm

Ou,

Clique com o botao direito do mouse nos graficos de sobreposicao interativa de placas e
digite um valor especifico no campo de entrada.

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

E: 1.
SL th: 2.00mm

4.5.2Visualizacées MIP, 3DVR e Empilhamento

Vocé pode alternar a janela de visualizacado inferior direita entre varias representacoes diferentes.
Por padréo, a projecao de intensidade maxima (MIP) de todo o volume é exibida. Vocé pode alterar

a janela de visualizacao inferior direita para a exibicao de renderizacao de volume (3DVR) ou,
quando uma reformatacao foi executada, para a visualizacao Empilhamento.

As visualizacoes MIP e 3DVR sao ativadas por padrao com a opcao e n escolha > Opg¢oes >

Suspensos > Dupla Obliqua> Ativar renderizacao de hardware. Se esta opcao estiver desmarcada, as
miniaturas MIP, 3DVR e LUT nao serao geradas.
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Para alternar entre as visualizac6es MIP, 3DVR e Empilhamento

Clique no grafico de sobreposicao na janela de visualizacdo inferior direita.

me

on 6487

Ou,
e Clique com o botao direito do mouse no grafico de sobreposicao na janela de visualizacdo
inferior direita e selecione a visualizacao no menu de contexto.
v Stack
3DVR
MIP
Ou,

1. Clique na janela de visualizac&o inferior direita para seleciona-la.

2. Pressione sucessivamente a barra de espaco ou a tecla backspace.

4.5.3Visualizacao de imagem de ponto multitempo

Vocé pode exibir imagens com varios pontos de tempo. Quando essa imagem ¢é carregada, sao
exibidos graficos de sobreposicao adicionais.

Institution Name
Patient 137

TP: O ponto de tempo/Numero total de pontos de tempo
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TD: Atraso no gatilho

Vocé pode avancar ou retroceder no tempo de varias maneiras.

Para avangar ou retroceder no tempo

Ou,

Ou,

Ou,

Ou,

Ou,

Clique em ou na barra de ferramentas Visualizacdo para ir para o ponto de tempo
anterior ou seguinte.

-

-
Ative a ferramenta de empilhamento na barra de ferramentas de controles do mouse
e clique e arraste o mouse para a esquerda e para a direita para rolar pelos pontos de
tempo.

Pressione a tecla de seta esquerda ou direita para ir para o ponto de tempo anterior ou
seguinte.

Clique nos graficos interativos TP em uma das janelas de visualizacao para ir para o
proximo ponto de tempo.

Clique com o botao direito do mouse nos graficos interativos TP e insira o nimero desejado
do ponto de tempo.

Selecione n e escolha Filme > Anterior ponto de tempo ou Ver > Ponto de tempo
seguinte.

3D View 3.2 Manual do usuario 19



Primeiros passos

5 Navegacao de imagens

Este capitulo descreve como vocé pode percorrer o volume para se concentrar no que € mais
interessante.

Retornar o volume ao seu estado inicial

na barra de ferramentas, ou selecione n e escolha Estado de visualizacao

o C(Clique
inicial.

5.1 Visualizacao obliqua dupla

As trés janelas de visualizacdo que compdem a visdo obliqua dupla (DOV) mostram o volume de trés
perspectivas perpendiculares. Cada perspectiva mostra um segmento em uma profundidade
especifica com uma certa espessura.

A orientacao para cada janela de visualizacao é indicada pelo cubo de orientacao no canto inferior

direito. Girando uma janela de visualizacao tem o efeito de mudar a perspectiva de uma camera. A
medida que vocé gira o volume, o cubo de orientacdo também gira. As letras no cubo indicam a

posicao:
. Anterior . Cabeca . Esquerda

. Posterior . Pés . Direita

Q Clique com o botao direito do mouse no cubo de orientacao para selecionar e girar para uma
das seis orientaces principais, a orientacao Original produzida durante a digitalizacao ou
Redefinir para a orientacao padrao quando o 3D View for iniciado.

Os eixos mostrados em cada janela de visualizacdo também indicam orientacao. Cada eixo de cor
aparece em duas janelas de visualizacdo, formando um plano: vermelho, verde e azul.

Mostrar ou ocultar os eixos

e Clique em = na barra de ferramentas ou pressione CTRL + K ou selecione n e escolha
Mostrar/ocultar eixos no menu.

Vocé pode navegar pelo volume de varias maneiras diferentes. O principal método de navegacao é
clicar e arrastar os eixos ou girar os eixos. Os eixos sao centralizados novamente na janela de
visualizacdo ap6s converté-los.

Centralizar a imagem em um novo local

1. Mova o mouse para o centro dos eixos. O cursor do mouse muda para o cursor Moverq%).

2. Clique e arraste os eixos para o local desejado.
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Por padrao, os eixos sao centralizados novamente nessa janela de visualizacao. Para desativar a

centralizacdo automatica, selecione
a opcao Ativar centro automatico.

e Opgoes > Suspensos > DoubleOblique. Desmarque

@ Para arrastar os eixos verticalmente, pressione a tecla Ctrl depois de pressionar a tecla do
mouse e arraste.

@ Para arrastar os eixos horizontalmente, pressione a tecla SHIFT apds pressionar a tecla do
mouse e arraste.
Para girar a imagem sobre o centro dos eixos

1. Mova o mouse para uma alca circular no final de um eixo. O cursor do mouse muda para o

cursor Girar@.

2. Clique e arraste os eixos para o angulo desejado.
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Vocé também pode selecionar um dos varios métodos de navegacédo no botao esquerdo do mouse.
Cada método esta disponivel no menu de contexto da janela de visualizagao obliqua dupla. A
selecao no menu de contexto define o que a funcao de clicar e arrastar do mouse faz.

v Stacking Alt+Shift

Zooming Ctri+Shift

Panning Ctrl

Swivel Alt

Window/Level

@ A acao padrao do botao esquerdo do mouse pode ser alterada com a opcao, selecione n
e Opgobes > Suspensos > DoubleOblique. Modificar acdo padrao do botdo esquerdo do mouse
> DOV.

5.1.1Empilhamento

Vocé pode entrar e sair dos segmentos da janela de visualizacdo usando Empilhamento quando vir o

cursor Empilhar 0.

Para entrar e sair

¢ Role a roda do mouse.
Ou,

e Pressione e segure ALT + SHIFT e clique e arraste o mouse para cima e para baixo.
Ou,

1. Selecione Empilhamento no menu de contexto.

2. Clique e arraste o mouse para frente e para tras para rolar pelos segmentos.
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Com qualquer uma das técnicas, se a rolagem chegar a um dos lados, ela sera interrompida no
primeiro ou no ultimo segmento.

5.1.2Zoom

Vocé pode aumentar e diminuir o zoom na janela de visualizacao usando o Zoom, quando vir o

cursor Ampliar Q .

Para aumentar e diminuir o zoom

e Pressione e mantenha pressionada a tecla CTRL enquanto gira a roda do mouse.

Ou,
e Pressione e segure SHIFT + CTRL, clique e arraste o mouse para cima e para baixo.
Ou,
e Clique e arraste nas etiquetas interativas dos graficos de sobreposicao de escala.
Ou,
e Clique nas etiquetas interativas dos graficos de sobreposicdo de escala para aumentar o
zoom.
Clique com o botao direito do mouse nas etiquetas interativas para diminuir o zoom.
Ou,

1. Selecione Zoom no menu de contexto.

2. Clique e arraste o mouse para frente e para tras para aumentar e diminuir o zoom.

Q O fator de zoom atual é exibido nos graficos de sobreposicao de escala em cada janela de
visualizacao. O valor acima da escala é o tamanho fisico da escala. O nimero abaixo da escala
indica o zoom relativo: 100% significa que um pixel de exibicao é igual a um voxel de aquisicao.

5.1.3Panoramica

Vocé pode mover a imagem dentro da janela de visualizacao para a esquerda, direita, para cima e

para baixo usando a Panoramica quando vir o cursor Mao 'ﬁ .
Para deslocar a imagem

e Pressione e mantenha pressionada a tecla CTRL, clique e arraste o mouse em qualquer
direcao.

Ou,
e Clique com o botao do meio e arraste o mouse em qualquer direcao.

Ou,
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1. Selecione Panoramica no menu de contexto.

2. Clique e arraste o mouse em qualquer direcao.

5.1.4Giratoria

Vocé pode girar o volume sobre os eixos usando Girar quando vir o cursor Girar @.

Girar sobre um eixo

e Mantenha pressionada a tecla ALT, clique e arraste o mouse em qualquer direcao.
Ou,

1. Selecione Girar no menu de contexto.

2. Clique e arraste o mouse em qualquer direcao.

0 volume gira em torno do eixo (vermelho, verde ou azul) perpendicular a direcdo do movimento
do mouse.

5.1.5Largura e nivel da janela

Vocé pode ajustar a largura e o nivel da janela (WWL) quando vir o cursor WWL. Eﬁ%

Ajustar a largura e o nivel da janela
e Clique com o botao direito e arraste
o Direita ou esquerda para aumentar ou diminuir a largura.
o Para cima ou para baixo para aumentar ou diminuir o nivel.
Ou,

e Clique na largura da janela ou no nivel de graficos interativos e arraste para cima ou para
baixo para aumentar ou diminuir a largura ou o nivel da janela.

Ou,

e Clique com o botao direito do mouse na largura da janela ou no nivel de graficos interativos
e insira os valores desejados.

Ou,
1. Selecione Janela/Nivel no menu de contexto
2. Clique e arraste

o Direita ou esquerda para aumentar ou diminuir a largura.
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o Para cima ou para baixo para aumentar ou diminuir o nivel.

Q A largura e o nivel atuais da janela sao exibidos nos graficos de sobreposicao inferior direito em
cada janela de visualizacao.

Q Redefinir a largura e o nivel da janela
e Pressione a tecla 1.
Ou,

¢ Clique no botdo do meio do mouse na largura da janela e graficos interativos de nivel.

@ Valores diferentes de largura e nivel da janela sdo mantidos para a visualizacdo obliqua dupla,
visualizacao MIP e 3DVR.

5.2 Visualizacao MIP, 3DVR e Empilhamento

Vocé pode visualizar as vistas de projecao de intensidade maxima (MIP), renderizacao de volume
(3DVR) e Empilhamento na janela de visualizacao inferior direita, conforme explicado na secao
4.5.2.

@ As visualizacdes MIP e 3DVR sao ativadas por padrao com - e Opc¢oes > Suspensos >
DoubleOblique> Ativar renderizacao de hardware. Se esta opcao estiver desmarcada, as
miniaturas MIP, 3DVR e LUT nao serao geradas.

Vocé pode selecionar um dos varios métodos de navegacao no botao esquerdo do mouse. Cada
método esta disponivel no menu de contexto da janela de visualizacao inferior direita. A selecdo no
menu de contexto define o que a funcao clicar e arrastar do mouse faz.

v Rotate Alt

v Stacking

Zooming

Zooming Ctrl+Shift

Fanning Fanning Ctrl

Window/Level Window/Level

Empilhamento MIP e 3DVR

Q A acao padrao do botao esquerdo do mouse pode ser alterada com a opcao - e Opcoes >
Suspensos > DoubleOblique > A¢ao padrao do botdo esquerdo do mouse > Empilhamento ou MIP
e VR.

5.2.1Rodar

Vocé pode rodar a renderizacdo do volume no espaco 3D usando Rodar quando vir o cursor Rodar

R

Rodar

e Mantenha pressionada a tecla ALT, clique e arraste o mouse em qualquer direcao.
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Ou,
1. Selecione Rodar no menu de contexto.
2. Clique e arraste o mouse em qualquer direcao.

0 volume gira em torno do eixo perpendicular a direcdo do movimento do mouse.

5.2.2Zoom

Vocé pode aumentar e diminuir o zoom na janela de visualizacao usando o Zoom, quando vir o

cursor Ampliar Q .

Para aumentar e diminuir o zoom

e Pressione e mantenha pressionada a tecla CTRL enquanto gira a roda do mouse.

Ou,
e Pressione e segure SHIFT + CTRL, clique e arraste o0 mouse para cima e para baixo.
Ou,
¢ (Empilhamento apenas) Clique e arraste nas etiquetas interativas dos graficos de
sobreposicao de escala.
Ou,
e (Empilhamento apenas) Clique nas etiquetas interativas dos graficos de sobreposicao da
escala para aumentar o zoom.
Clique com o botao direito do mouse nas etiquetas interativas para diminuir o zoom.
Ou,

1. Selecione Zoom no menu de contexto.

2. Clique e arraste o mouse para frente e para tras para aumentar e diminuir o zoom.

Q O fator de zoom atual é exibido nos graficos de sobreposicao de escala na janela de
visualizacdo Empilhamento. O valor acima da escala € o tamanho fisico da escala. O nimero abaixo
da escala indica o zoom relativo: 100% significa que um pixel de exibicao vertical é igual a um voxel
de aquisicao.

@ Vocé pode redefinir o fator de zoom para 100% clicando no botao do meio do mouse sobre os

graficos interativos de zoom.

5.2.3Panoramica

Vocé pode mover a imagem dentro da janela de visualizacdo para a esquerda, direita, para cima e

para baixo usando a Panoramica quando vir o cursor Mao Y .
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Para deslocar a imagem

e Pressione e mantenha pressionada a tecla CTRL, clique e arraste o mouse em qualquer
direcao.

Ou,

e Clique com o botao do meio e arraste o mouse em qualquer direcao.
Ou,

1. Selecione Panoramica no menu de contexto.

2. Clique e arraste o mouse em qualquer direcao.

5.2.4Largura e nivel da janela

Vocé pode ajustar a largura e o nivel da janela (WWL) de duas maneiras quando vir o cursor WWL

Para ajustar a largura e o nivel da janela
e Clique com o botao direito e arraste
o Direita ou esquerda para aumentar ou diminuir a largura.
o Para cima ou para baixo para aumentar ou diminuir o nivel.
Ou,
1. Selecione Janela/Nivel no menu de contexto
2. Clique e arraste
e Direita ou esquerda para aumentar ou diminuir a largura.

e Para cima ou para baixo para aumentar ou diminuir o nivel.
Q A largura e o nivel atuais da janela sdo exibidos nos graficos de sobreposicdo inferior direito.
Q A largura e o nivel da janela do 3DVR também podem ser ajustados no Editor LUT.
Q Vocé pode redefinir a largura e o nivel da janela pressionando a tecla 1.

Valores diferentes de largura e nivel da janela sao mantidos para a visualizacao obliqua dupla,
visualizacao MIP e 3DVR.
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6 Resultados

Os resultados sao os produtos de trabalho que vocé pode produzir com o 3D View. Nesta aplicacéao,
os resultados que vocé pode criar incluem:

Anotacoes,

Medicdes de distancia,

Medicdes de area,

Medicdes de distancias duplas,

Fotos instantaneas,

Esculturas para remover informacdes alheias,
Reformatar em formato retangular,

Reformatar em formato radial e

Vocé pode salvar todos os resultados por varios meios.

0 3D View é fornecido com um conjunto padrao de etiquetas de resultados predefinidos. As
etiquetas predefinidas podem ser modificadas no arquivo 3D ViewProcedureLabels.xml encontrado
na pasta de dados do aplicativo.

6.1 Anotacdes

Este capitulo aborda a adicao, edicado e exclusao de anotacdes.

Vocé pode alterar a etiqueta de texto padrao, a cor dos graficos e o estilo da ponta da seta,

selecionando e Opg¢bes > Resultados> Anotacdo de texto. A nova cor dos graficos e o estilo
da ponta da seta sao aplicados as anotacdes existentes.

6.1.1Adicionando anotacées

Vocé pode adicionar anotacdes a uma janela de visualizacdo para marca-la para analise ou chamar
atencao para detalhes especificos. As anotacoes sao exibidas na Visualizacao de imagem e listadas
no painel Resultados.
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Institution Name
Patient 137
atient

Description 13
501:Description 6487

@ Quando vocé navega para outro local no volume, sua anotacdo pode nao ser exibida na janela
de visualizacao obliqua dupla. Isso ocorre porque o ponto ao qual a anotacdo se refere nao esta no
segmento visivel no momento. Para ver sua anotacao novamente, clique com o botao direito do
mouse na anotacao no painel Resultados e selecione Localizar; ou clique duas vezes na anotacao no
painel Resultados.

Para adicionar uma anotacao

1. Clique em E na barra de ferramentas ou selecione Resultados> Anotacao de texto no
menu.

2. Clique e arraste na imagem para desenhar a seta.
3. Selecione uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

4. Clique e arraste a ponta da seta ou o texto para ajustar o local exato da imagem que vocé
deseja marcar.

5. Clique fora da anotacdo. O grafico muda para branco, indicando que saiu do modo de
edicao.

Isso adiciona a anotacéo a lista Anotacdes no painel Resultados. A qualquer momento enquanto
a anotacao ainda estiver ativa, vocé pode pressionar Esc para remover a anotacao.

6.1.2Edicao de anotacdes

Vocé pode modificar o texto e o local das anotacdes adicionadas anteriormente.

Para editar o texto da anotacao
1. No painel Resultados, selecione o resultado.

2. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo etiqueta e selecione uma
etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.
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Properties
Label: Aortic arch Abdominal MRA
Aortic root Chest MRA
Ascending aorta
ortic arch

ding aorta

Right subdavian artery

Ou,

1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Editar.

2. Selecione uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Editar o local da anotacao

1. Clique no grafico de anotacao.

2. Clique e arraste a ponta da seta ou o texto para ajustar o local exato da imagem que vocé

deseja marcar.

6.1.3 Excluir anotacdes

Vocé pode excluir qualquer anotacdo que foi adicionada a uma janela de visualizacao.

Excluir uma anotacéo
e Clique no grafico da anotacao e pressione Excluir.
Ou,

1. Selecione a anotacao na lista Anotacdes no painel Resultados.

2. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover..

Isso exclui a anotacao.

6.2 Medicdes

Esta secao aborda os seguintes topicos:
e Criacdo, edicao e exclusao de medicoes de distancia

e Criacdo, edicao e exclusdao de medicoes de area e
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e Criacdo, edicao e exclusdao de medicoes de distancias duplas.

6.2.1Medicbes de distancia

Vocé pode medir a distancia de um ponto para outro. Quando vocé mede uma distancia, pode
modificar a anotacao e os pontos finais da medicao.

Vocé pode alterar A etiqueta de texto padrao, a cor dos graficos e o estilo da ponta da seta,

selecionando e Opcoes> Resultados> Medicao de distancia. A nova cor grafica e o estilo da
ponta da seta sao aplicados as medicbes de distancia dupla existentes.

Q Quando vocé navega para outro local no volume, sua medida pode nao ser exibida na janela de
visualizacao obliqua dupla. Isso ocorre porque os pontos entre os quais vocé mediu ndo estdo no
segmento visivel no momento. Para ver sua medida novamente, clique com o botao direito do
mouse na medida no painel Resultados e selecione Localizar; ou clique duas vezes na medida no
painel Resultados.

6.2.1.1 Criar medicdes de distancia

Vocé pode adicionar medicoes de distancia a uma janela de visualizacdo para analise. As medidas
de distancia sdo exibidas na Visualizacdo de imagem e listadas no painel Resultados.

Medir uma distancia

1. Clique na barra de ferramentas ou pressione a tecla D ou selecione Resultados >
Medicao de distancia no menu.

2. Clique e arraste a imagem do ponto inicial da medicdo até o ponto final.
3. Selecione uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

4. Clique e arraste a ponta da seta ou o texto para ajustar os pontos da imagem entre os quais
vocé deseja medir.
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5. Clique fora da medicao. O grafico muda para branco, indicando que saiu do modo de
edicao.

Isso adiciona a medicao a lista Medidas no painel Resultados. A qualquer momento enquanto a
medicao ainda estiver ativa, vocé pode pressionar Esc para remover a medicao .

6.2.1.2 Edicdo de medicées de distancia

Vocé pode modificar o texto e o local das medicdes de distancia que foram adicionadas
anteriormente.

6.2.1.3 Editar o texto da medicao de distancia
1. No painel Resultados, selecione o resultado.

2. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo etiqueta e selecione uma
etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Properties

Label: Aortic arch

Properties

Label: Aortic arch Abdominal MRA ¥
Chest MRA >

v

Right subdavian artery

Ou,
1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Editar.

2. Selecione uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Editar pontos finais de medicao de distancia
1. Clique no grafico de medicdo de distancia.

2. Clique e arraste uma das setas para ajustar os pontos na imagem entre os quais vocé deseja
medir.

6.2.1.4 Copiar medicdes de distancia
Vocé pode copiar uma medicao de distancia para a area de transferéncia.

Para copiar uma medicao de distancia
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¢ No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Copiar
para a area de transferéncia.

A etiqueta e o valor do resultado sao copiados para a area de transferéncia.

6.2.1.5 Eliminar medicées de distancia

Vocé pode excluir qualquer medicdo de distancia que foi adicionada a uma janela de visualizacao.

Excluir uma medicéao de distancia
e Clique no grafico de medicao de distancia e pressione Excluir.
Ou,
1. Selecione a medicédo da distancia na lista Medidas, no painel Resultados.
2. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover.

Isso exclui a medicdo de distancia.

6.2.2Medicbes de area

Vocé usa a ferramenta de medicdo de area para desenhar e medir areas 2D. Quando vocé mede
uma area, pode modificar o contorno ou a anotacéo da area.

Vocé pode alterar A etiqueta de texto padrao, a cor dos graficos e quais medicoes sdo exibidas,

selecionando e Opgodes> Resultados> Medicao de area. A nova cor dos graficos é aplicada as
medicoes de area existentes.

Q Quando vocé navega para outro local no volume, sua medicao pode nao ser exibida na janela de
visualizacao obliqua dupla. Isso ocorre porque o plano 2D no qual vocé mediu a area nédo é coplanar
com a fatia atualmente visivel. Para ver sua medicdo novamente, clique com o botao direito do
mouse na medicao no painel Resultados e selecione Localizar; ou clique duas vezes na medicao no
painel Resultados.
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6.2.2.1Criacao de areas de medicao

Institutio
Patient

n 137
501:Description 6487

Medir uma area

1. Clique .‘.na barra de ferramentas ou pressione a tecla A ou selecione Resultados>
Medicao de area no menu.

2. Clique e arraste para desenhar a area. O contorno é fechado automaticamente quando vocé
solta o botao do mouse.

3. Modifique o contorno conforme necessario (consulte Edicao de medicdes de area abaixo).

4. No painel Propriedades, marque Area ou circunferéncia para exibir uma ou ambas as
medicoes.

5. Clique fora do contorno. O grafico muda para branco, indicando que saiu do modo de
edicao.

Isso adiciona a medida a lista Medidas no painel Resultados. A qualquer momento enquanto a
medida ainda estiver ativa, vocé pode pressionar Esc para remover a medida.

6.2.2.2 Edicdo de medicoes de area

Modificar o contorno
1. Clique no contorno para torna-lo ativo.

2. Perto do contorno existente, clique e arraste um contorno alterado. A alteracao sera
combinada com a original.

Ou,
Clique com o botao direito do mouse no contorno e arraste-o, usando a ferramenta
Eldstico. -+~ .

3. Clique fora do contorno. O grafico muda para branco, indicando que nao esta mais no modo
de edicao.
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6.2.2.3 Copiar medicdes de area
Vocé pode copiar uma medicao de area para a area de transferéncia.
Copiar uma medicao de area

¢ No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Copiar
para a area de transferéncia.

A etiqueta e o valor do resultado sao copiados para a area de transferéncia.

6.2.2.4 Excluir medicdes de area

Vocé pode excluir qualquer medicao de area que foi adicionada a uma janela de visualizacao.

Excluir uma medicéao de area
e Clique no grafico de medicao de area e pressione Excluir.
Ou,
1. Selecione a medicédo da area na lista Medidas no painel Resultados.
2. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover.

Isso exclui a medicdo da area.

6.2.3 Medicées de distancias duplas

Vocé usa a ferramenta de medic&o de distancia dupla para desenhar e medir duas distancias
relacionadas. Quando vocé mede uma distancia dupla, pode modificar a anotacdo e os pontos finais
da medicao.

Vocé pode alterar a etiqueta de texto padrao, a cor dos graficos para status ativo e inativo e o

estilo da ponta de seta, selecionando e Op¢oes > Resultados > Medicao de distancia dupla. A
nova cor dos graficos e o estilo da ponta da seta sdo aplicados as medicoes de distancia existentes.

Q Quando vocé navega para outro local no volume, sua medida pode néo ser exibida na janela de
visualizacao obliqua dupla. Isso ocorre porque os pontos entre os quais vocé mediu nao estdo na
fatia visivel no momento. Para ver sua medida novamente, clique com o botao direito do mouse na
medida no painel Resultados e selecione Localizar.

6.2.3.1 Criar medicdes de distancias duplas

Vocé pode adicionar medicoes de distancias duplas a uma janela de visualizacdo para analise. As
medicoes de distancias duplas sdo exibidas na Visualizacdo de imagem e listadas no painel
Resultados.
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©

| Double Distance 1

Min x max @: 133.3 x 146.1 mm (avg 139.7 mm)

SP: -240.00 Thk: 1.25mm
TD: 647ms
Image comments:
$554 SCAN PHASE RAO O CAUO
LightSpeed VCT WL 400 106

Medir uma distancia dupla

1. Clique no icone 'na barra de ferramentas ou pressione a tecla R ou selecione Resultados
> Medicao de distancia no menu.

2. Da mesma forma que na medicao de distancia, clique e arraste a imagem duas vezes para
criar as duas medicoes.

3. Selecione uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.
4. Clique e arraste qualquer um dos seguintes elementos para atender as suas necessidades:

e Cabecas de flecha

e Corpos das linhas de medicao

¢ Texto

5. Clique fora da medicédo. O grafico muda para inativo, indicando que saiu do modo de
edicao.

Isso adiciona a medicéo a lista Medi¢des no painel Resultados. A qualquer momento enquanto a
medicao ainda estiver ativa, vocé pode pressionar Esc para remover a medida.

6.2.3.2 Edicdo de medicdes de distancias duplas
Vocé pode modificar o texto e o local das medicées de distancia dupla que foram adicionadas
anteriormente.
Para editar texto de medicao de distancia dupla
1. No painel Resultados, selecione o resultado.

2. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo etiqueta e selecione uma
etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Properties

Label: Acrtic arch
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Properties

Label: Aortic arch Abdominal MRA >
Aortic root Chest MRLA r

Right subdavian artery

Ou,
3. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Editar.

4. Selecione uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Para editar pontos finais de medicao de distancias duplas
1. Clique no grafico de medicdo de distancia dupla.

2. Clique e arraste qualquer ponta de seta para ajustar os pontos na imagem entre os quais
vocé deseja medir.

6.2.3.3 Copiar medicoes de distancia dupla
Vocé pode copiar uma medicao de distancia dupla para a area de transferéncia.
Copiar uma medicao de distancia dupla

¢ No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Copiar
para a area de transferéncia.

A etiqueta e os valores do resultado sdo copiados para a area de transferéncia.

6.2.3.4 Excluir medicdes de distancias duplas
Vocé pode excluir qualquer medicao de distancia dupla que foi adicionada a uma janela de
visualizacao.
Excluir uma medigao de distancia dupla
e Clique no grafico de medicao de distancia dupla e pressione Del.
Ou,
3. Selecione a medicao de distancia dupla na lista Medidas, no painel Resultados.
4. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover.

Isso exclui a medicdo de distancia dupla.
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6.3 Fotos instantaneas

Vocé pode salvar fotos instantaneas como evidéncia de um diagnostico. As fotos instantaneas séo
exibidas no painel Propriedades e listadas no painel Resultados. Quando uma foto instantanea é
criada, vocé pode modificar o nome a qualquer momento. Uma foto instantanea pode ser exportada
conforme descrito na secao 6.5.2.5.

Vocé pode alterar a etiqueta de texto padrao, selecionando n e Op¢oes > Resultados > Foto
instantanea.

Uma foto instantanea contém por padrao todos os elementos graficos, mas nenhum texto. Vocé

também pode incluir todo o texto para futuras fotos instantaneas, marcando a opgéo e
Opg¢oes > Resultados > Foto instantanea > Incluir texto de sobreposicao.

Q Quando vocé navega para outro local no volume, as anotacoes e medicdes mostradas na foto
instantanea podem nao ser exibidas na janela de visualizacao obliqua dupla. Isso ocorre porque os
pontos nos quais as anotacoes e medicdes foram criadas nao estdo na fatia visivel no momento.
Para retornar a mesma fatia em que uma foto instantanea foi criada, clique com o botao direito do
mouse na foto instantanea no painel Resultados e selecione Localizar; ou clique duas vezes na foto
instantanea no painel Resultados.

6.3.1Criacao de fotos instantaneas

Vocé pode criar uma foto instantanea do estado atual de qualquer janela de visualizacao.
Salvar uma foto instantanea

1. Clique na barra de ferramentas ou pressione a tecla S ou selecione Resultados > Foto
instantanea no menu.

2. Clique na janela de visualizacao que deseja salvar como uma foto instantanea.

3. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo Etiqueta e selecione uma
etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Properties

Label: Aortic arch

Label: Aortic arch Abdominal MRA
Aortic root Chest MRA 4

Ascending aorta

Left subdavian artery

Right subdavian artery
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6.3.2Excluir fotos instantaneas

Vocé pode excluir qualquer foto instantanea criada.

Para excluir uma foto instantanea
1. Selecione a foto instantanea na lista Fotos instantaneas no painel Resultados.
2. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover.

Isso exclui a foto instantanea.

6.4 Escultura

Vocé pode remover informacoes alheia do volume usando a escultura. Isso pode ajudar a chamar a
atencao para o assunto de seu interesse. Depois de criado, vocé pode modificar uma escultura
posteriormente. As esculturas geralmente sao salvas como parte de uma reformatacao.

Vocé pode alterar a etiqueta de texto padrao selecionando n e Op¢oes > Resultados >
Escultura.

6.4.1Criacao de esculturas

A escultura é feita desenhando um contorno 2D que é entdo projetado através do volume. Assim,
pode ser util primeiro orientar estrategicamente o volume antes de desenhar o contorno. Vocé
pode remover (ou restaurar) os voxels dentro ou fora do contorno.

Institution Name
Pal 7

Description 137
501:Description 6487

Original

(com contorno de
escultura)
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Esculpido

Criar uma escultura

1. Clique & na barra de ferramentas ou selecione Resultados > Escultura no menu.

2. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo Etiqueta e selecione
uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

3. Clique e arraste para desenhar o contorno. O contorno é fechado automaticamente quando
vocé solta o botao do mouse.

Q Sempre que um contorno estiver ativo, vocé podera exclui-lo pressionando a tecla Del.
4. Modifique o contorno conforme necessario.

e Perto do contorno existente, clique e arraste um contorno alterado. A alteracéo sera
combinada com a original.

Ou,
e Clique com o botao direito do mouse no contorno e arraste-o, usando a ferramenta
Eldstico. -+~ .

5. No painel Propriedades, selecione a A¢éo desejada.
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Com .4 Excluir selecionado, o cursor do mouse muda para um apagador {} na janela de
visualizacao.

Com Q Incluir selecionado, o cursor do mouse muda para um balde de tinta & na
janela de visualizacao.

6. Clique dentro ou fora do contorno para executar a acao selecionada.

Q Pressionar a tecla SHIFT antes do clique executa a acao selecionada na regiao oposta,
dentro em vez de fora ou fora em vez de dentro.

7. Navegue no volume conforme desejado.

Empilhamento: Roda.
e Zoom: CTRL + roda.
e Panoramica: CTRL + clique e arraste, ou clique e arraste com o botdo do meio.
e Girar: ALT + clique e arraste.
e Largura e nivel da janela: clique com o botao direito e arraste.
8. Repita as etapas 3 - Error! Reference source not found., conforme necessario.

9. Cliqgue em Concluir no painel Propriedades.

@ Ao editar uma escultura, vocé iode ocultar os eixos se eles atrapalharem, alternando o botao

da barra de ferramentas Eixos

Q Vocé pode restaurar o volume completo temporariamente.
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e Se vocé estiver editando a escultura, limpe a caixa de selecao Aplicar escultura no painel
Propriedades.

e Se vocé nao estiver editando a escultura, clique com o botao direito do mouse na escultura
no painel Resultados e limpe a caixa de selecao ao lado de Aplicar.

h
@ Vocé pode desfazer ou refazer uma acgéo clicando no botéo ou I Vocé pode

desfazer todas as acdes clicando no botao

6.4.2Edicdo de esculturas
Vocé pode editar a etiqueta da escultura em qualquer estado, mas para editar a escultura em si, é
necessario entrar no modo de edicao.
Para editar o texto da escultura
1. No painel Resultados, selecione a escultura.

2. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo Etiqueta e selecione uma
etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Ou,
1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Editar.

2. Selecione uma etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Para editar uma escultura
1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione Editar.

2. Siga as instrucoes na secao Error! Reference source not found., comecando na etapa 3.

6.4.3 Excluir esculturas

Vocé pode excluir qualquer escultura.

Para excluir uma escultura
1. Selecione a escultura na lista Esculturas no painel Resultados.
2. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover.

Isso exclui a escultura.
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6.5 Reformatacao

Vocé pode criar um novo volume com base em uma amostragem do volume existente em qualquer
transformacao afim, como escala, rotacao ou conversao, obtida por meio da interface com o
usuario do 3D View. Vocé também pode criar um novo volume com base em uma amostragem radial
do volume existente.

6.5.1Reformatacao de empilhamento

Uma reformatacao de empilhamento € uma amostra do volume existente na translacdo, rotacao e
zoom atualmente exibidos na visualizacdo obliqua dupla. A amostragem é armazenada como uma
série de segmentos. O espacamento da amostra é definido como uma propriedade da reformatacao.

Institution Name MIP| Institution Name
Patient 137 Slab: mm 3
Patient 137

7/6/ 2

M

Description 137 Description 137
S501:Description 6487 ) mm 501:Description 6487

Patient 137 Slab: mm
Patient 137

7/6/1972

M

cription 137 Description 137
scription 6487 501:Description 6487

Vocé pode alterar as propriedades padrao selecionando n e Opc¢oes > Resultados > Reformatar.
As reformatacdes de empilhamento podem ser salvas no formato DICOM e reabertas no 3D View. As

reformatacdes de empilhamento também podem ser salvas como um video no formato AVI. Os
videos devem ser abertos com um visualizador compativel.

6.5.1.1 Criacao de reformatacao de empilhamento

Vocé pode orientar o volume antes de executar uma reformatacao de empilhamento. As
reformatacoes de empilhamento estao listadas no painel Resultados.
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Criar uma reformatacdo de empilhamento

1. Clique na barra de ferramentas em E ou n e em Paquimetros > Reformatar no
menu.

2. Clique na janela de visualizacao que é coplanar para o primeiro segmento
Aparecem graficos de sobreposicdo que indicam a geometria inicial do empilhamento.

A janela de visualizacdo inferior direita alterna para a exibicao Empilhamento e mostra aos
segmentos reformatados.

3. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo etiqueta e selecione uma
etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

4. Ajuste outras propriedades conforme necessario (consulte as secdes Error! Reference s
ource not found. e 6.5.1.3). Vocé também pode posicionar os graficos da sobreposicdo com
o mouse ou modificar o tamanho usando as pegas circulares da alca. O segmento
atualmente exibido na visualizacdo Empilhamento é atualizado para cada alteracao.

5. Clique em Concluir no painel Propriedades. As fatias restantes para a visualizacao
Empilhamento sao calculadas.

6.5.1.2 Gréficos interativos da reformatacao de empilhamento

Quando uma reformatacdo de empilhamento esta ativa, vocé pode manipular os graficos interativos
de varias maneiras.

Quando o cursor do mouse @ apontador estiver visivel, vocé podera converter o volume em
qualquer porta de visualizacao obliqua dupla.

4 &
W Slab: 0.0 mm
!

]
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I
l
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¢
m"
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Vocé pode ajustar o tamanho de cada segmento na vista superior com as alcas circulares.

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137
S01:Description 6487

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm

Institution Name
Pot»em 137

Description 137
S501:Description 6487

||i|||n
b/

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm

Usando a roda de rolagem na visualizacao Empilhamento na janela de visualizacado inferior direita,
vocé pode rolar pelo conjunto atual de segmentos. A posicdo do segmento € indicada pelas linhas e
indices amarelos nas duas vistas obliquas da vista lateral.

Institution Name MIi
Patient 137 Slab: 0.0 mm
Patient 137

7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

|1"‘""

TR: 3.85ms
TE: 1.12ms
SL th: 2.00mm
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6.5.1.3 Propriedades na reformatacdao de empilhamento

Vocé pode editar as propriedades de uma reformatacdo de empilhamento enquanto a cria ou depois
clicando com o botao direito do mouse na reformatacao de empilhamento no painel Resultados e
selecionando Editar.

Properties
Label: Reformat 01
Method:
Projection method: Maximum Intensit
Rows x Columns: 256 X 256
Field Of View (mm):
Slice count:
Slice thickn
Slice gap (mm):
Resize mode: Slice count
v Enable square field of view
v Show graphics

Apply to all time points

¥ Cancel +/ Finish

Etiqueta: A etiqueta de texto para esta reformatacdo. Clique nas reticéncias
para escolher em uma lista de etiquetas predefinidas ou digite uma
etiqueta personalizada.

Método: 0 método (Empilhamento) usado para gerar essa reformatacao. Isso
nao pode ser alterado.

Método de projecao: 0 método de projecéo (Intensidade maxima (padrao), Intensidade
minima ou Intensidade média) para esta reformatacao.

Linhas x colunas: O numero de linhas e colunas de voxel para cada fatia da
reformatacao. Se Ativar campo de visao quadrado estiver marcado,
o formato sera restrito a segmentos quadrados.

Campo de visualizagdao (mm): Tamanho fisico de cada segmento.

Contagem de segmentos: NUmero de segmentos.

Espessura do segmento (mm): Espessura fisica de cada segmento. O método de projecao é
realizado sobre essa espessura.

Distancia do segmento (mm): Distancia fisica entre os segmentos. Um valor negativo resulta em
sobreposicao entre os segmentos.

Modo de redimensionamento: A propriedade que muda quando vocé move as pegas de alca
circular do empilhamento.

Ativar campo de visdo quadrado: Quando marcado (padrao), o campo de visao é forcado a ser
quadrado. Para melhorar a compatibilidade com outros
aplicativos, as imagens salvas com um campo de visao nao
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quadrado sao preenchidas para produzir uma imagem
quadrada.

Mostrar graficos: Quando marcado, mostra a sobreposicao de graficos na
Visualizacao de imagem.

Aplicar a todos os pontos de tempo: Quando marcada, a reformatacao é aplicada a todos os
pontos de tempo.

6.5.1.4Edicao de reformatacdes de empilhamento

Vocé pode modificar as propriedades de uma reformatacao de empilhamento apos cria-la.

Editar reformatacdao de empilhamento

1. Clique com o botéao direito do mouse na reformatacao de empilhamento no painel
Resultados e selecione Editar.

2. Modifique as propriedades no painel Propriedades, conforme necessario.
Ou,
Clique e arraste os graficos interativos na visualizacao obliqua dupla.

3. Clique em Concluir no painel Propriedades. Os segmentos restantes para a visualizacao
empilhamento sao calculados.

6.5.1.5 Excluir reformatacao de empilhamento

Vocé pode excluir qualquer reformatacao de empilhamento que foi criada.

Excluir uma reformatacdo de empilhamento
1. Selecione a reformatacao de empilhamento na lista Reformatacdes no painel Resultados.

2. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover.
Isso exclui a reformatacao de empilhamento.

6.5.2Reformatacao radial

Uma reformatacao radial € uma amostra radial do volume existente na translacdo, rotacdo e zoom
atualmente exibidos na visualizacdo obliqua dupla. A amostragem é armazenada como uma série de
segmentos espacados radialmente. O espacamento da amostra € definido como uma propriedade da
reformatacao.
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Institution Name ! MIP} Institution Name MIF
Patient 137 Slab: 0.0 mm| Patient 137 " . Slab: 0.0 mm
Patient 137 Patient 137 )

7/6/1972 7/6/1972

M M

Description 137 i Description 137
S01:Description 6487 i 501:Description 6487

Institution Name
Patient 137
Patient 137 137
7/6/1972 7/6/1972
M ; M

itution Name

(%

Description 137 Description 137
501:Description 6487 mm | 501:Description 6487

Vocé pode alterar as propriedades padrao selecionando n e Opcoes > Resultados >
Reformatacao radial.

As reformatacdes radiais podem ser exportadas no formato DICOM ou como um video no formato

AVI, mas também nao podem ser reabertas no 3D View. Os videos devem ser abertos com um
visualizador compativel.

6.5.2.1 Criar reformatacgdes radiais
Vocé pode orientar o volume antes de realizar uma reformatacao radial. Reformatacoes radiais

estao listadas no painel Resultados.

Criar uma reformatacao radial

A,
1. Clique 'x na barra de ferramentas ou selecione n e Paquimetros > Reformatacao
Radial no menu.

2. 2. Clique na janela de visualizacao em que deseja visualizar o padrao de raio radial.
Aparecem graficos de sobreposicao que indicam a geometria inicial da reformatacao.

A janela de visualizacao inferior direita alterna para a exibicao de empilhamento e mostra
os segmentos reformatados.

3. No painel Propriedades, clique nas reticéncias a direita do campo Etiqueta e selecione uma
etiqueta predefinida ou digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.
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4. Ajuste outras propriedades conforme necessario (consulte as secdes Error! Reference s
ource not found. e Error! Reference source not found.). Vocé também pode posicionar os
graficos da sobreposicdo com o mouse ou modificar o tamanho usando as pegas circulares
da alca. O segmento atual é exibido na visualizacdo Empilhamento é atualizada para cada
alteracao.

5. Clique em Concluir no painel Propriedades. Os segmentos restantes para a visualizacao
empilhamento sao calculados.

6.5.2.2 Graficos interativos de reformatacao radial

Quando uma reformatacao radial esta ativa, vocé pode manipular os graficos interativos de varias
maneiras.

Quando o cursor do mouse apontador estiver visivel, vocé podera converter o volume em qualquer
porta de visualizacao obliqua dupla.

Institution Name
Patient 137
Patient 137
7/6/1972

M

Description 137
501:Description 6487

Description 137
501:Description 6487
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Usando a roda de rolagem na exibicao radial obliqua dupla ou a exibicdo Empilhamento na janela
de visualizacao inferior direita, vocé pode rolar pelo conjunto atual de segmentos. A posicao do
segmento € indicada pela linha amarela e pelo indice na visualizacdo radial obliqua dupla.

stitution Name
tient 137

7
7

6.5.2.3 Propriedades da reformatacao radial

Vocé pode editar as propriedades de uma reformatacao radial enquanto a cria ou depois clicando
com o botao direito do mouse na reformatacao radial no painel Resultados e selecionando Editar.

Froperties

Label: Reformat-Radial 01

Method:

Projection method:
Rows x Columns:
Field Of View (mm):

Slice count:

Enable square field of view
Show graphics

Apply to all time points

¥ cancel +/ Finish

Etiqueta:

Método:

Método de projecao:

A etiqueta de texto para esta reformatacéo. Clique nas reticéncias
para escolher em uma lista de etiquetas predefinidas ou digite uma
etiqueta personalizada.

0 método (Radial) usado para gerar essa reformatacao. Isso nao
pode ser alterado.

0 método de projecao (Intensidade maxima (padrao), Intensidade
minima ou Intensidade média) para esta reformatacao.
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Linhas x colunas: O numero de linhas e colunas de voxel para cada segmento da
reformatacao. Se estiver marcado Ativar campo de visao quadrado,
o formato sera restrito a segmentos quadrados.

Campo de visdao (mm): Tamanho fisico de cada segmento.

Contagem de segmentos: NUumero de segmentos. Os segmentos sao sempre igualmente
espacados em 360°.

Espessura do segmento (mm): Espessura fisica de cada segmento. O método de projecao é
realizado sobre essa espessura.

Ativar campo de visdo quadrado: Quando marcado (padrao), o campo de visao é forcado a ser
quadrado. Para melhorar a compatibilidade com outros
aplicativos, as imagens salvas com um campo de visao nao
quadrado sao preenchidas para produzir uma imagem
quadrada.

Mostrar graficos: Quando marcado, mostra a sobreposicdo de graficos na
Visualizacao de imagem.

Aplicar a todos os pontos de tempo: Quando marcada, a reformatacao radial é aplicada a todos
os pontos de tempo.

6.5.2.4Edicao de reformatacdes radiais

Vocé pode modificar as propriedades de uma reformatacao radial apds cria-la.

Para editar uma reformatacao radial

1. Clique com o botao direito do mouse na reformatacao radial no painel Resultados e
selecione Editar.

2. Modifique as propriedades no painel Propriedades, conforme necessario.
Ou,
Clique e arraste os graficos interativos na visualizacao obliqua dupla.

3. Clique em Concluir no painel Propriedades. Os segmentos restantes para a visualizacao de
Empilhamento sao calculados.

6.5.2.5 Eliminar reformatac¢des radiais

Vocé pode excluir qualquer reformatacéao radial criada.

Para excluir uma reformatacéao radial
1. Selecione a reformatacao radial na lista Reformatacoes no painel Resultados.
2. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover.

Isso exclui a reformatacao radial.

3D View 3.2 Manual do usuario 51



Trabalhando com o 3D View

6.6 Reformatacdes planares curvas

Vocé pode criar uma reformatacao planar curva (CPR) usando um conjunto de pontos de interacao
clicados nas janelas de visualizacao obliquas. Isso ajuda a visualizar estruturas vasculares ao longo
do caminho. Reformatacdes multiplas podem ser criadas para representar e visualizar varios vasos.

A etiqueta de texto padrao para cada procedimento pode ser alterada selecionando n e Opgoes
> Suspensos > CPR.

6.6.1Criando CPRs

As CPRs sao derivadas usando um conjunto de pontos de interacédo 3D clicados pelo usuario. Como
essas reformatacoes geralmente sao criadas para um vaso, escolha um vaso cuja anatomia precise
ser estudada.
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78Y 21/09/1939, F
1880067980
21/03/2018
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Para criar uma linha de caminho ao longo do vaso

1. Clique (simbolo) na barra de ferramentas ou selecione Procedimentos> CPR no menu.
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2. Vocé pode usar uma das duas técnicas abaixo para entrar no modo de criacao (cursor do
mouse em cruz):

. No painel Propriedades, clique em. . 0 botao mudara de aparéncia,
indicando o modo de criacao.
Ou,
. Mantenha pressionada a tecla "C". Observe a mudanca na aparéncia de

Vocé pode comecar a rastrear um vaso clicando em qualquer janela de visualizacao
obliqua. Depois que um minimo de 4 pontos de interacao foram clicados, uma linha de
caminho verde que conecta os pontos ficam visiveis nas janelas de visualizacao.

@ Uma linha de caminho é visivel se forem clicados um minimo de 4 pontos de interacao.

Dependendo do plano da imagem desenhada, a linha de caminho completa (ou parte da) é
exibida.

Para editar ou excluir um ponto de interacao existente

1. Vocé pode arrastar um ponto de interacao existente para um local diferente. A linha do
caminho é atualizada automaticamente enquanto isso é feito.

2. Vocé pode remover um ponto de interacao existente clicando com o botao direito do
mouse no ponto.

Para adicionar um ponto de interacao intermediario ao longo do caminho

1. Passe o mouse sobre a linha do caminho usando o cursor do mouse. Depois de chegar ao

local preferido, clique com o botao esquerdo na bola do marcador (verde) que indica a
posicao do novo ponto.
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Q Por padrao, um novo ponto de interacao € sempre anexado ao final da lista. Para
adicionar pontos de interacao intermediarios, a linha do caminho deve estar visivel na
janela de visualizacao.

6.6.1.1 Janela de visualizacdao CPR

Vocé pode visualizar a imagem estendida de CPR na janela de visualizacao vertical. A imagem é
mostrada quando a linha do caminho é visivel nas janelas de visualizacao obliquas. Estas janelas de
visualizacao fornecem todas as funcionalidades basicas, como panoramica, zoom e modificacdes na
largura/nivel da janela.

Para girar o vaso

1. Escolha a k& ferramenta da barra de ferramentas.
2. Enquanto pressiona o botao esquerdo do mouse, mova o cursor horizontalmente ao
longo da janela de visualizacao.

@ Esta janela de visualizacdo nao suporta nenhumas medicées.

6.6.1.2 Navegando ao longo da sobreposicao de linha de caminho

Vocé pode visualizar axialmente os contornos do vaso em qualquer local ao longo dele, usando uma
ferramenta de marcador de posicdo anexada a sobreposicdo da linha de caminho (verde). Em um
determinado local ao longo da linha do caminho, a posicao 3D e a orientacao da linha do caminho
podem ser derivadas e usadas para visualizar o vaso nas janelas de visualizacao obliquas.
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O wo7causs
R

LAO 147 CRA 66

Para obter a vista axial do vaso nas janelas obliquas

1. No painel Propriedades, ative/desative as seguintes opcoes com base em seus
respectivos resultados:
¥ Synchronize Fosition

a. Se estiver marcada, a posicao da mira nas janelas de
visualizacao obliqua sera redefinida para a posicao atual da ferramenta de
marcador na janela de visualizacao de CPR.

b. Se EMENIEIEIFEINENEIEN ostiver marcada, a orientacdo da imagem segue a
orientacao da linha do caminho.

c. Se EMENEREIEHOLIERIEN ostiver marcado, as vistas obliquas s&o
centralizadas automaticamente.
2. Arraste a ferramenta marcador de posicao ao longo da sobreposicao da linha do
caminho para um local de interesse.

Q As opcoes de orientacdo e centralizacao automatica nao estarao disponiveis se a sincronizacao
da posicao estiver desativada.

6.6.2Edicao de CPRs

Vocé pode editar a etiqueta da CPR em qualquer estado, mas para editar a propria CPR criada, é
necessario entrar no modo de edicao.

Para editar o texto da CPR

1. No painel Resultados, selecione a CPR.
2. No painel Propriedades, digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

Ou,
1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse nos resultados e selecione

Editar.
2. Digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.
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Para editar uma CPR

1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse no resultado e selecione
Editar.

Digite uma etiqueta personalizada e pressione Enter.

6.6.3 Excluir CPRs

Para excluir uma CPR

1. Selecione uma CPR na lista Procedimentos CPR no painel Resultados.
2. Pressione Del no teclado ou clique com o botao direito do mouse e selecione Remover.

Isso exclui a reformatacao planar curva.

6.7 Exportar resultados

Vocé pode exportar fotos instantaneas e reformatacoes. Este capitulo aborda a exportacao desses
resultados para o sistema de arquivos.

6.7.1Exportar resultados para o sistema de arquivos

Vocé pode salvar fotos instantaneas e reformatacdées em um local no seu sistema ou rede. Para
fotos instantaneas, os formatos de arquivo que vocé pode escolher sao BMP, DICOM, JPEG e PNG.
Para reformatacoes, os formatos de arquivo que vocé pode escolher sao DICOM e AVI.

Para salvar uma foto instantanea no sistema de arquivos

1. No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse em uma foto instantanea e
selecione Exportar para....

Isso abre a caixa de dialogo Exportar arquivo.
2. Selecione o local em que deseja salvar a foto instantanea.
3. Digite um nome para o arquivo no campo Nome do arquivo.
4. Selecione o tipo de arquivo (BMP, DICOM, JPEG ou PNG) na lista suspensa Salvar como tipo.

5. Clique em Salvar.

Q Vocé pode alterar o local padrao no qual os arquivos sao salvos, selecionando n e
escolhendo Opc¢ées > Geral> Caminho de exportacéao.
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Para exportar uma reformatacdo para o sistema de arquivos

1.

No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse em uma reformatacao e
selecione Exportar para....

Isso abre a caixa de dialogo Exportar arquivo.
Selecione o local para o qual deseja exportar a reformatacao.
Digite um nome de base para os arquivos no campo Nome do arquivo.

Para o tipo de arquivo DICOM, este € um nome base ao qual é anexado um ndmero por
arquivo DICOM.

Selecione o tipo de arquivo na lista suspensa Salvar como tipo.

o DICOM: 0 volume é salvo como DICOM.
e AVI - empilhamento:  Exporta todos os segmentos reformatados no ponto de
tempo ativo.

e AVI - tempo resolvido: Exporta o segmento central de todos os pontos de tempo.

Clique Salvar.

@ Vocé pode alterar o local padrao no qual os arquivos sao salvos, selecionando n e
escolhendo Opc¢ées > Geral > Caminho de exportacdo. Vocé também pode selecionar se
deseja criar uma subpasta automaticamente.

Para enviar uma reformatacao para o Navegador do paciente do Medis Suite

1.

No painel Resultados, clique com o botao direito do mouse em uma reformatacao e
selecione Enviar para o Medis Suite....

A reformatacao é armazenada no DICOM e visivel no navegador do paciente localizado no Medis
Suite.

6.7.2Concluindo e salvando a sessao

Quando vocé terminar o 3D View, pressione o botdo Salvar sessdo no Medis Suite, se optar por
Salvar os resultados.

Para obter uma descricao detalhada sobre como interromper uma sessao do Medis Suite,
consulte o Inicio rapido/Manual do usuario do Medis Suite.
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7 Resolucado de problemas

Erro de licenga flutuante apés uma falha do software

Em uma configuracao de licenca flutuante, as licencas serao retornadas ao servidor de
licencas quando o 3D View for fechado. No caso de uma falha do software 3D View, as
licencas nao serao devolvidas e permanecerao bloqueadas no servidor de licencas. Reiniciar
o 3D View avisa que as licencas ndo estao disponiveis.

Para resolver esse problema, é necessario aguardar no maximo 2 minutos antes de iniciar o
software novamente. O servidor de licencas verifica a cada 2 minutos se as licencas
reivindicadas ainda estao em uso na maquina cliente. Se as licencas ndo estiverem em uso,
o servidor de licencas as liberara.

Data de validade nao atualizada apos a instalacdo da licenca nao expirada

Quando vocé instala uma licenca temporal com o CMS License Manager, a licenca tera uma
data de validade. Vocé pode ver essa data de validade em Exibir licencas disponiveis... no
CMS License Manager. Quando vocé instala uma licenca que ndo expira depois de instalar a
licenca temporal, a data de validade nao é atualizada.

Para ver a data de validade correta de suas licencas, vocé deve excluir a licenca expirada
antes de instalar a licenca ndo expirada. Vocé pode fazer isso com as seguintes etapas:

¢ Inicie o CMS License Manager (clique em Iniciar > Todos os Programas > Medis
System Tool s> CMS License Manager 2.5)

« Cliqgue em Avancado...

e Clique em Excluir licencgas...

« Selecione todas as licencas expiradas

e Clique em Excluir

e Clique em Fechar

e Clique em Fechar

e Clique em Instalar uma licenca adicional...

« Navegue até o arquivo de licenca com a licenca nao expirada

« Verifique se todas as licencas estao selecionadas

e Clique em Instalar

e Clique em Fechar

Agora vocé pode ver as licencas com a data de vencimento correta em Exibir licencas
disponiveis...

As imagens MIP e 3DVR séao pretas

Alguns adaptadores graficos exibem incompatibilidade com o 3D View ao nao exibir as
imagens em miniatura MIP, 3DVR e LUT. (Se apenas as miniaturas 3DVR e LUT estiverem
pretas, veja abaixo.) Em muitos casos, isso também é acompanhado por erros relacionados
ao VTK no CMS Monitor. Isso pode ser resolvido com o administrador do sistema atualizando
o driver do adaptador grafico. Caso contrario, a operacao do 3D View usandOﬁas as

visualizacbes obliquas duplas (DOV) ainda € possivel desativando a opcao em >

Opc¢odes> Suspensos > DoubleOblique > Ativar renderizacéo de hardware.
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A imagem 3DVR esta preta

Alguns adaptadores graficos exibem incompatibilidade com o 3D View por ndo exibir as
imagens em miniatura 3DVR e LUT, embora o MIP seja exibido. Em muitos casos, isso pode

ser resolvido desativando a opcao em > Opgoes> Suspensos > DoubleOblique > Ativar
sombreamento de hardware.

“Renderizacao de hardware desativada” é exibido na visualizacdo MIP / 3DVR

Se a opcao em n > Opgbes> Suspensos > DoubleOblique > Ativar renderizacao de
hardware estiver desmarcada, as miniaturas MIP, 3DVR e LUT nao serao geradas.

LUT personalizada nao é salva como esperado

Pode parecer que sua LUT personalizada nao é salva conforme o esperado, principalmente
se vocé mover o primeiro ou o Ultimo ponto na LUT; no entanto, observe que esse € o
comportamento pretendido. A LUT é exibida no Editor LUT com base nas configuragoes de
Janela e Nivel definidas no conjunto de dados.

Comandos de menu ou botdes da barra de ferramentas estdao desativados

Os comandos do menu ou os botoes da barra de ferramentas podem ficar acinzentados
quando vocé executa um procedimento, como uma reformatacao radial. Vocé pode ativa-
los novamente cancelando ou finalizando o procedimento.

A largura e o nivel da janela nao sao aplicados

Valores diferentes de largura e nivel da janela sao mantidos para a visualizacao obliqua
dupla, visualizacao MIP e 3D ViewVR.

Anotacao ou medicdo nao visivel

Quando vocé navega para outro local no volume, sua anotacdo ou medicdo pode néo ser
exibida na janela de visualizacdo obliqua dupla. Isso ocorre porque o ponto ao qual o
resultado se refere nao esta no segmento visivel no momento. Para ver seu resultado
novamente, clique com o botao direito do mouse no resultado no painel Resultados e
selecione Localizar; ou clique duas vezes no resultado no painel Resultados.

O cursor do mouse dentro de um contorno de escultura ndo mudara para o icone apagador ou
preenchimento

Uma pequena area de contorno pode nao fornecer distancia suficiente da borda da area de
contorno para ativar o apagador ou o icone do cursor de preenchimento. Nesse caso, mova
o cursor para fora do contorno até que o cursor do mouse desejado apareca, pressione a
tecla SHIFT e clique no botao do mouse. Pressionar a tecla SHIFT antes do clique executa a
acao selecionada na regiao oposta, dentro em vez de fora ou fora em vez de dentro.

Seu problema nao foi resolvido nesta se¢ao de solucdo de problemas

Vocé pode achar Gtil executar a ferramenta de diagndstico do CMS Monitor (clique em
Iniciar > Todos os Programas > Ferramentas do Sistema Medis > CMS Monitor 3.5) e
visualizar as mensagens exibidas. Se as mensagens registradas nao resolverem o seu
problema, clique no botao Enviar no CMS Monitor para enviar informacoes relevantes ao
suporte técnico da Medis. Informacdes de contato adicionais podem ser encontradas
clicando em Ajuda > Sobre...
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8 Teclas de atalho

Ao trabalhar com o 3D View, vocé pode usar varias combinacdes de teclas nas acoes do teclado e do
mouse para executar rapidamente as tarefas a seguir.

Pressione Para

Geral

F1 Acessar o manual do usuario

CTRL+G Abrir o site Medis

CTRL+X Fechar o 3D View

Alt+F4 Fechar o 3D View

Layout

F6 Redefinir layout da barra de ferramentas e do painel da janela da
area de trabalho

F10 Expandir a janela de visualizacao atualmente selecionada.
Alternar entre as visualizacdes MIP, 3DVR e Pilha, com a janela de

ESPACO . R A .

’ visualizacao inferior direita selecionada.

Alternar na ordem inversa entre as visualizacoes MIP, 3DVR e Pilha

BACKSPACE . AR , N :
com a janela de visualizacao inferior direita selecionada.

F11 Mostrar ou ocultar os painéis da janela da area de trabalho

Resultados

D Criar uma medicao de area
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Pressione Para

A Criar uma medicéo de distancia dupla

R Criar um instantaneo

S Parar de editar o resultado

Esc Excluir o resultado atualmente selecionado
Del Excluir todos os resultados

SHIFT+Del Criar uma medicao de area

Controles de navegacao

Roda

Empilhamento

SHIFT+ALT+clicar e arrastar

Empilhamento

CTRL+Roda Zoom
SHIFT+CTRL+ clicar e arrastar | Zoom
CTRL+ clicar e arrastar Panoramica

Botao do meio - clicar e
arrastar

Panoramica e oculta os graficos

ALT+ clicar e arrastar

Girar (obliquo duplo) ou girar (MIP, 3DVR)

Right- clicar e arrastar

Largura e nivel da janela

Controles de visualizacdo

Redefinir a largura e o nivel da janela

3D View 3.2 Manual do usuario

61




Referéncia

Pressione

Para

CTRL+K

Mostrar ou ocultar os eixos

ALT+botao direito do mouse

Ocultar os graficos da sobreposicao

Seta para a esquerda

Exibe o ponto de tempo anterior

Seta para a direita

Exibir o proximo ponto de tempo
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